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บทที่ 9 สายอักขระในภาษาซีพลัสพลสัและการจัดการไฟล (C++ String and File 

Processing) 

วัตถุประสงค 

1) เขาใจการทํางานกับสายอักขระในภาษาซีพลสัพลัส 

2) เขียนโปรแกรมจัดการขอมูลสายอักขระได 

3) เขียนโปรแกรมเพื่ออานขอมูลจากแฟมขอมูล และบันทึกขอมูลในแฟมขอมูลได 

 

 ในบทนี้เราจะเรียนสองเรื่อง เร่ืองแรกคือการทํางานกับสายอักขระในภาษาซีพลัสพลัส ซึง่เราเรียน

บางสวนไปแลวในบทพื้นฐานการเขียนภาษาซีพลัสพลัส แตเราจะเพิ่มเติมเรื่องการใชฟงกชันและคุณสมบัติของ

อาเรยในการจัดการสายอักขระ สวนเรื่องท่ีสองคือการอานขอมูลจากแฟมขอมูล (file) และการเขียนขอมูลลง

ในแฟมขอมูล ซึ่งคําสั่งในการทํางานท้ังสองอยางนี้จะคลายกับคําสั่งการอานขอมูลผานทางแปมพิมพ (cin) 

และการแสดงขอมูลออกทางหนาตางคอนโซล (cout) มาก แตตางกันที่เราตองใชตัวแปรแบบ filestream ใน

การอานและเขียนขอมูล 

9.1 สายอักขระในภาษาซีพลัสพลัส (C++ String) 

สายอักขระ หรือ สตริง (string) คือขอมูลที่ประกอบดวยอักขระจํานวน 0 ตัวหรืออยางนอย 1 ตัว เรา

เรียกสายอักขระท่ีมีอักขระ 0 ตัววาสตริงวาง (empty string) ฟงกชันที่ใชทํางานกับสตริงนั้นไดถูกนิยามใน

ไลบรารี <string> เน่ืองจากสตริงเปนอักขระที่มาเรียงตอกันหลายๆ ตัว เราจึงสามารถทํางานกับสตรงิเสมือน

วามันเปนแถวลําดับของอักขระ (array of characters) ได อักขระแตละตัวจึงมีเลขระบุตําแหนงแบบอาเรย 

นั่นคือตําแหนงแรกคือตําแหนงท่ี 0 แตตําแหนงสุดทายคือตําแหนงที่ n-1 เม่ือ n เปนความยาวของสตริงหรือ

จํานวนอักขระท่ีอยูในสตริงน่ันเอง การประกาศสตริงนั้นทําไดหลายแบบดังที่ไดอธิบายไวในเรื่องตัวแปรและ

ชนิดขอมูลในบทที่ 4 แลว เราลองมาดูตัวอยางการประกาศสตริงท่ีจะทําใหเห็นภาพการเปนอาเรยของอักขระ 

เม่ือเราประกาศตัวแปรตอไปนี้ 

string str3 = “New York”; 

string str6(str3, 4, 2); 
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ในการใหคาตัวแปร str6 นั้น โปรแกรมจะไปดูท่ี str3 จากน้ันจะนําอักขระใน str3 จํานวน 2 ตัว โดยเริ่มจาก

ตําแหนงที่ 4 มาสรางเปน str6 ในตัวอยางนี้ อักขระตําแหนงที่ 0 คือ ‘N’ ดังน้ันอักขระตําแหนงที่ 4 คือ ‘Y’ 

(นับรวมเวนวรรคเปน 1 อักขระ) เม่ือโปรแกรมเอาอักขระมา 2 ตัว เราก็จะได “Yo” มาใสในตัวแปร str6 

 ตัวแปรชนิดสตริงในภาษาซพีลัสพลัสนั้นมีเมธอด (method) ใหเรียกใช เมธอดจะทํางานคลาย

ฟงกชันแตจะถูกผูกติดกับวัตถุ (ในที่น้ีคือตัวแปรที่เปนชนิดสตริง) และทํางานไดกับเฉพาะชนิดของวัตถุท่ี

กําหนดไวเทานั้น โดยวธิีใชเมธอดน้ัน เราจะเขียนตัวแปรชนิดสตริง ตามดวยจุด และเมธอดและวงเล็บ (ซึ่งจะมี

พารามิเตอรหรือไมมีก็ได) ตามลําดับ เชน str.method1() ในบทเรียนนี้ เราจะยกตัวอยางเมธอดของสตริง ดัง

ตารางท่ี 15 

ตารางท่ี 15 เมธอด (method) และฟงกชัน (function) ที่ใชกับสตริง (string) 

คําสั่งที่ใช ชนิดขอมูลผลลัพธ รายละเอียด 

str.length() unsigned int หาความยาวของสตริง (จํานวนอักขระ – รวมเวน

วรรค เคร่ืองหมาย และตัวเลขตางๆ) 

str.append(string1) string เอา string1 ตอเขากับ str  

* สตริง str จะเปลี่ยนคาไปหลังจากรันคําสั่งนี้  

getline(cin, str) ชนิดเดียวกับ cin 

(เราสามารถเปลี่ยน cin 

เปน istream ชนิดอ่ืนได

เชน ifstream ที่จะได

เรียนในสวนท่ีสองของ

บทนี้) 

อานขอความท้ังบรรทัดจากแปนพิมพ (รวมท้ังเวน

วรรคดวย) เขามาเก็บไวท่ีตัวแปร str  

* ถาเราใชคําส่ัง cin >> str โปรแกรมจะอานมาแค

ขอความวรรคแรกเทาน้ัน เชน ถาเราใส This is a 

book. ในคอนโซลแลวเราใชคําสั่ง cin >> str 

โปรแกรมจะอานแค This มาเก็บไว แตถาเราใช 

getline(cin, str) โปรแกรมจะอาน This is a book. 

มาเก็บไวใน str 

** จริงๆ คําสั่งนี้เปนฟงกชันที่ใชกับสตริง ไมใชเมธอด 

str.substr(position, 

len) 

string ทําสําเนาของสตริง str ไปเก็บไวที่สตริงอื่นโดยเริ่มจาก

ตําแหนงที่ position และทําสําเนาอักขระจํานวน len 

ตัว  

str.find(string1, 

position) 

unsigned int หาสตริง string1 ที่อยูใน str โดยเริ่มจากตําแหนงที่ 

position ถาหาเจอใหคืนคาตําแหนงของอักขระแรก

ของ string1 แตถาหาไมเจอใหคืนคา npos (ในที่น้ีคือ

คาสูงสุดของ unsigned size_t คือ 4,294,967,295) 
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str.find(string1) unsigned int เหมือนกับคําสั่งขางบน แตใหเริ่มหาที่ตําแหนงท่ี 0 

str.erase(position, 

len) 

string ลบสวนของสตริง str โดยเริ่มจากตําแหนงที่ position 

และลบอักขระไปจํานวน len ตัว 

* สตริง str จะเปลี่ยนคาไปหลังจากรันคําสั่งนี ้

str.replace(position, 

len, string1) 

string เอา string1 ไปแทนที่สวนของสตริง str โดยแทนท่ี

เร่ิมจากตําแหนง position และแทนที่อักขระเปน

จํานวน len ตัว 

* สตริง str จะเปลี่ยนคาไปหลังจากรันคําสั่งนี ้

 

ตัวอยางการใชเมธอดและฟงกชันที่ใชกับสตริง 

เมธอด length() ใชหาความยาวของสตริงซึ่งคือจํานวนอักขระในสตริงน้ัน จากตัวอยางโคดขางลางนี้ สตริง s 

มีอักขระ 7 ตัวตอกัน จึงมีความยาวเทากับ 7 สวนสตริง ms นั้นมีความยาว 15 โดยเวลานับอักขระใหนับ 

“อักขระ” ไมใช “อักษร” ดังน้ันเราจึงตองนับชองวาง เครื่องหมาย ตัวเลข และอักขระที่ไมแสดงออกดวยเชน 

‘\t’ และ ‘\n’ 

โคด: 

 
string s = "ABCDEFG";      
cout << s.length() << endl;    
string ms = "This is a book."; 
cout << ms.length() << endl;    
 

 

ผลการทํางาน: 

 
7 
15 
 

 

เมธอด append จะตอสตริงที่เปนพารามิเตอรของเมธอดเขากับสตริงหลัก โดยที่หลังจากรันคําสั่งแลว สตริง

หลักจะถูกเปลี่ยนคาไปเปนคาที่ถูกตอแลว ดังตัวอยางในโคดขางลางนี้ สตริง s ถูกตอดวยสตริง “XYZ” และ
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กลายเปนมีคา “ABCDEFGXYZ” แตถาเราตอสตริงดวยตัวดําเนินการ + สตริงท่ีถูกตอ (สตริง s) จะไมมีการ

เปลี่ยนคา แตสตริงผลลัพธ (“ABCDEFGXYZHIJK”) จะถูกเก็บไวที่สตริงอ่ืน (สตริง s2) แทน 

โคด: 

 
string s = "ABCDEFG"; 
string s1 = s.append("XYZ"); 
cout << "s1 = " << s1 << endl; 
cout << "s = " << s << endl; 
string s2 = s + "HIJK"; 
cout << "s2 = " << s2 << endl; 
cout << "s = " << s << endl; 
 

 

ผลการทํางาน: 

 
s1 = ABCDEFGXYZ 
s = ABCDEFGXYZ 
s2 = ABCDEFGXYZHIJK 
s = ABCDEFGXYZ 
 

 

ฟงกชัน getline() จะทําการอานคาสตริงที่ถูกปอนผานทางแปนพิมพทั้งบรรทัดโดยรวมทั้งเวนวรรคดวย ซึ่งจะ

แตกตางจากคําส่ัง cin เฉยๆ ในกรณีที่เราใช cin >> str โปรแกรมจะอานสตริงจนถึงเวนวรรคเทานั้น นั่นคือ

จะอานเขามาคําเดียว แตคําสัง่ getline(cin, str) จะอานอินพุตเขามาท้ังบรรทัด ดังตัวอยางขางลางนี ้

โคด: 

 
string s1,s2,s3; 
cout << "Enter text: "; 
cin >> s1 >> s2; 
getline(cin, s3); 
cout << s1 << endl << s2 << endl << s3 << endl; 
 

 

ผลการทํางานเมื่อผูใชปอน  

Hello World 

This is me. 
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ผานทางแปนพิมพ: 

 
Hello 
World 
This is me. 
 

 

นั่นคือตัวแปร s1 จะเก็บคาขอความ “Hello” สวนตัวแปร s2 จะเก็บคาขอความ “World” และตัวแปร s3 

ซึ่งใหคําสั่ง getline() รับคาเขามาจะเก็บคา “This is me.” 

เมธอด substr() จะทําสําเนา (copy) สวนของสตริงหลักไปใสในสตริงอ่ืน โดยจะเริ่มทําสําเนาจากตําแหนงที่

กําหนดและทําสําเนาอักขระตามจํานวนที่กําหนด เชนในโคดขางลางนี้ คาํสั่ง s.substr(5, 3) จะทําสาํเนาโดย

เริ่มจากตําแหนงที่ 5 ของสตริง s (ตัว ‘F’) และทําสาํเนาอักขระเปนจํานวน 3 ตัว ก็จะไดสตริงที่มีคาเปน 

“EFG” ออกมาเก็บไวในสตริง s1 โดยท่ีสตริง s ไมมีการเปลี่ยนแปลงคาใดๆ 

โคด: 

 
string s = "ABCDEFGHIJKLM";      
string s1 = s.substr(5, 3); 
cout << s1 << endl; 
 

 

ผลการทํางาน:  

 
FGH 
 

 

เมธอด find() หาสตริงท่ีกําหนดเปนพารามิเตอรในสตริงหลัก แลวคืนคา (return) ตําแหนงของสตริงตัวแรกที่

หาเจอ โดยตําแหนงดังกลาวจะเปนตําแหนงของอักขระตัวแรกในสตริงที่หาเจอนั้น แตถาหาไมเจอใหคืนคา 

string::npos คือคา 4294967295 ซึ่งเปนคาที่มากที่สุดของขอมูลชนิด size_t ในการหาสตริงในสตริงหลักน้ัน

เราจะกาํหนดตําแหนงแรกของอักขระในสตริงหลักที่จะใหเมธอดหาก็ไดหรือไมกําหนดก็ได หากไมไดกําหนด

เมธอด find() จะเริ่มหาสตริงที่ตําแหนงแรก (ตําแหนงที่ 0) ของสตริงหลัก เชน ถาเราเขียนคําส่ัง s7.find("si") 
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เราหมายความวาใหหาสตริง “si” ที่อยูใน s7 โดยเริ่มจากตําแหนงแรก สวนคําสั่ง s7.find("si",5) หมายความ

วาใหหาสตริง “si” ท่ีอยูใน s7 โดยเริ่มจากอักขระตําแหนงท่ี 5 (ตัวท่ี 6) ของสตริง s7 

โคด: 

 
string s7 = "Mississippi River Basin"; 
cout << s7.find("si",0) << endl; 
cout << s7.find("si") << endl; 
cout << s7.find("si",5) << endl; 
cout << s7.find("so",5) << endl; 
 

 

ผลการทํางาน:  

 
3 
3 
6 
4294967295 
 

 

เมธอด erase() จะทําการลบสวนของสตริงหลัก โดยจะเริ่มลบที่ตําแหนงท่ีระบุในพารามิเตอรตัวแรก และลบ

อักขระตามจํานวนท่ีระบุในพารามิเตอรตัวที่สอง หลักจากรันคําสั่งนี้แลว สตริงหลักจะถูกเปลี่ยนไป (จะถูกลบ

บางสวนออกไป) เพราะฉะน้ันจะตองระวังเวลาใช เชนในตัวอยางขางลางน้ี คาํสั่ง s6.erase(4,2) จะทําการลบ

สวนของสตริงโดยเริ่มจากตําแหนงที่ 4 ซึ่งคือตัว E และทําการลบไป 2 ตัว ก็คือ “EF” เม่ือเราแสดงผลของ s6 

ออกทางหนาจอ เราจะได s6 เปนสตริง “ABCDGHIJK” (ตัว EF หายไป) 

เมธอด replace() จะทาํงานคลา้ยกบัคาํสั�ง erase() แต่มนัจะแทนที�สตริงที�ถูกลบไปดว้ยสตริงที�กาํหนดให้ในพารามิเตอร์ตวัที�สาม เช่นคาํสั�ง 

s6.replace(5, 2, "xyz") จะทาํการลบสตริงโดยเริ�มจากตาํแหน่งที� 5 ของ s6 (ที�ถกูเปลี�ยนเป็น “ABCDGHIJK” จากคาํสั�งก่อนหนา้นี�แลว้) 

และลบไป 2 ตวั ซึ�งคือ “HI” จากนั�นมนัจะนาํสตริง “xyz” มาใส่แทนที� และไดผ้ลลพัธเ์ป็น “ABCDGxyzJK” 

โคด: 

 
string s6 = "ABCDEFGHIJK"; 
s6.erase(4, 2); 
cout << s6 << endl; 
s6.replace(5, 2, "xyz"); 
cout << s6 << endl; 
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ผลการทํางาน:  

 
ABCDGHIJK 
ABCDGxyzJK 
 

 

ตัวดําเนินการที่ใชกับสตริง 

เราสามารถใชตัวดําเนินการ 2 แบบกับสตริง คือการเปรียบเทียบสตริงโดยใชเครื่องหมาย ==, !=, >, >=, < 

หรือ <= และการตอสตริงโดยใชเคร่ืองหมาย + เม่ือเราเปรียบเทียบสตริง 2 สตริง โปรแกรมจะทําการ

เปรียบเทียบอักขระในสตริงคูนั้นไปทีละตําแหนงโดยใชคา ASCII ของอักขระนั้น เมื่อพบตําแหนงที่อักขระไม

เหมือนกัน โปรแกรมก็จะดูวาคา ASCII ของอักขระใดมากกวาก็จะใหผลลัพธวาสตริงตัวนัน้มีคามากกวา เชน 

เม่ือเปรียบเทียบ “Hello” และ “HelLo” มันจะพบวาสตริงคูนี้แตกตางกันที่ตําแหนงท่ี 3 เปนตําแหนงแรก 

แลวคา ASCII ของ L มีคามากกวา l จึงกําหนดให “HelLo” มีคามากกวา “Hello” 

โคด: 

 
string s1 = "Somchai"; 
string s2 = "Somjai"; 
if (s1 < s2)  
   cout << s1 << " comes first." << endl; 
 

 

ผลการทํางาน:  

 
Somchai comes first. 
 

 

โคด: 

 
string s3; 
string s4 = "ILoveYou."; 
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cin >> s3; 
while (s4 == s3) 
{ 
   cout << "I love you too!" << endl; 
   cin >> s3; 
} 
 

 

ผลการทํางาน เม่ือผูใชปอน  

ILoveYou. 

I Love You.  

ผานทางแปนพิมพตามลาํดับ:  

 
I love you too! 
 

 

ขอความ “I love you too!” เปนขอความท่ีเกิดจากอินพุตตัวแรก (s3 เหมือนกับ s4) แตเน่ืองจากอินพุตตัวท่ี

สองน้ันมีการเวนวรรค การใช cin อานเขามาจะอานไดแค “I” เทานั้น ทําให s3 ไมเทากบั s4 ในการวนซ้าํ

รอบที่สอง ดังนั้นโปรแกรมจึงหยุดการทํางาน 

สวนการตอสตริงดวยเครื่องหมาย + นั้นจะใหผลการทํางานเหมือนกับเมธอด append() น่ันคือโปรแกรมจะ

นําสตริงที่อยูดานหลังไปตอสตริงที่อยูดานหนา เชน string s1 = “Yam” + s2; โดยที่ s2 มีคาเปน 

“Strawberry” จะทําให s1 มีคาเปน “YamStrawberry” ในตัวอยางขางลางนี้ การใหคา s5 นั้น

ตรงไปตรงมา แตสําหรับ s2 นั้น เราตองตอสตริงของ s5 เขาขางหลัง s2 ไมใชขางหนา เพราะคําสั่ง s2 += s5 

นั้นหมายความวา s2 = s2 + s5 (s2 มากอนเสมอ) เราจึงไดสตริง “XYZ” มานาํหนาสตริง “ABCDEFGHIJK” 

และกลายเปน “XYZABCDEFGHIJK” 

โคด: 

 
string s = "ABCDEFG"; 
string s5 = s + "HIJK"; 
cout << s5 << endl; 
 
string s2 = "XYZ";  
s2 += s5; 
cout << s2 << endl; 
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ผลการทํางาน:  

 
ABCDEFGHIJK 
XYZABCDEFGHIJK 
 

 

อาเรยของอักขระ (array of characters) 

เนื่องจากสตริงประกอบดวยอักขระหลายๆ ตัวมาเรียงตอกัน เราสามารถทํางานกับสตริงโดยคิดวามันเปนอา

เรยของอักขระก็ได น่ันคือเราสามารถเขาถึงอักขระในตําแหนงตางๆ ของสตริงโดยใชรูปแบบของอาเรย เชนใน

สตริง s1 = “Kornchawal” น้ัน s1[4] จะหมายถึงอักขระในตําแหนงที่ 4 (ตัวที่ 5) น่ันคือตัว c ดังน้ันถาเรา

แสดงผล cout << s1[4] เราจะได c ออกมาทางหนาจอ และถาเรารันคําสั่ง s1[4] = “C” เราก็จะไดคา s1 ที่

เปลี่ยนแปลงไปเปน “KornChawal” นั่นคือตําแหนงที่ 4 จะถูกแทนท่ีดวยอักขระ C ใหญ 

โคด: 

 
string s = "ABCDEFG"; 
char c = s[4]; 
cout << c << endl; 
 
s[2] = "*"; 
cout << s << endl; 
 

 

ผลการทํางาน:  

 
E 
AB*DEFG 
 

 

ตัวอยางโจทยสตริง: จงหาผลการทํางานของโปรแกรมตอไปนี ้

โคด: 

 
int main(){ 
  string S1 = "Sawasdee Ja"; 
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  string S2 = "Somsri Konkeng"; 
  string S3 = "He is a student of KhonKaen University"; 
  string S4; 
  cout << S3.length() << endl; 
  S4 = S2 + S3.substr(2, 13); 
  cout << S4 << endl; 
  cout << S3.find("en", 0) << endl; 
  S4 = S1.replace(9, 2, S2.erase(7,7)); 
  cout << S4 << endl; 
  cout << (S2 < "Somsak Kondee") << endl; 
  return 0; 
} 
 

 

ผลการทํางาน:  

 
38 
Somsri Konkeng is a student 
12 
Sawasdee Somsri 
0 
 

 

โคดในตัวอยางขางบนนี้นํามาจากขอสอบปลายภาค การแสดงผลบรรทัดแรกคือ S3.length() ซึ่งเปนความยาว

ของสตริง S3 นั่นคือใหเรานับจํานวนอักขระ (รวมตัวอักษร ชองวาง และสัญลักษณตางๆ) เราก็จะได 38 ตัว 

คําสั่งที่สองคือการใหคา S4 โดยการตอสตริง โดยตอ S2 กับสวนของสตริง S3 โดยเริ่มที่ตําแหนงที่ 2 และทํา

สําเนามา 13 ตัว คําสั่ง S3.substr(2, 13) จะไดผลลัพธเปน “ is a student” (มีชองวางอยูขางหนา) เมื่อตอ

กับ S2 ก็จะได “Somsri Konkeng is a student” 

เอาตพุตตอมาเปนผลลัพธของคําสั่ง S3.find("en", 0) ซึ่งเปนการหาสตริง “en” ในสตริงหลัก S3 โดยเริ่มจาก

ตําแหนงแรก “en” ตัวแรกท่ีเราหาเจออยูในคําวา student น่ันคือท่ีตําแหนงที่ 12 ซึ่งเปนตําแหนงของ

อักขระ e สวนเอาตพุตตอมาจะซับซอนเล็กนอย เพราะเปนการเรียกฟงกชันซอนฟงกชัน สิ่งที่เราตองทําคือทํา

ฟงกชันในสุดกอน ซึ่งคือคําส่ัง S2.erase(7,7) ในคําสั่งนี้เราจะลบสตริงออกจาก S2 โดยเริ่มจากตําแหนงที่ 7 

และลบไป 7 อักขระ น่ันคือลบ “Konkeng” ออก และไดผลลัพธเปน “Somsri ” (มีชองวางดานหลังสุด) 

จากนั้นเราจึงทําคําสั่ง S1.replace(9, 2, “Somsri ”) ซึ่งจะลบอักขระ 2 ตัวในสตริง S1 โดยเร่ิมจากตําแหนง

ที่ 9 นั่นคือลบ “Ja” ออกไป แลวแทนท่ี “Ja” ดวย “Somsri ” เราก็จะได S4 เปน “Sawasdee Somsri ” 
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สวนคําสั่งสุดทายน้ันเปนการแสดงผลการเปรียบเทียบวา S2 (ที่ถูกเปลี่ยนคาไปแลวจากคําสั่ง erase กอนหนา

นี้) ซึ่งคือ “Somsri ” มีคานอยกวาสตริง "Somsak Kondee" ใชหรือไม เราทําการเปรียบเทียบไปทีละคู

อักขระและพบวาอักขระที่แตกตางกันตัวแรกคือ  r ใน "Somsri " และ a ใน “Somsak Kondee” จากคา 

ASCII เรารูวาคาของ r มีคามากกวา a ทําใหคาของสตริง "Somsri " มีคามากกวา “Somsak Kondee” ทําให

การเปรียบเทียบที่โจทยกําหนดใหน้ันเปนเท็จ โปรแกรมจึงแสดงคา 0 ออกทางหนาจอ 

9.2 การจัดการไฟล (File Processing) 

ที่ผานมาเรารับขอมูลนําเขาจากแปนพิมพและสงขอมูลออกทางหนาจอ เราสามารถอานขอมูลนําเขาจากไฟล

และสงออกขอมูลลงไปในไฟล (เขียนลงไฟล) ไดเชนเดียวกัน โดยลักษณะการใชงานจะเหมือนการใชคําสั่ง cin 

และ cout มาก ยกเวนวาถาเราจะอานขอมูลนําเขาจากไฟลหรือสงออกขอมูลลงไปในไฟล เราจะตองทําการ

เปดไฟลนั้นเพื่ออานหรือเพื่อเขียนกอนตามรายละเอียดตอไปนี้ 

การอานขอมูลหรือการสงออกขอมูลจะถูกควบคุมดวยวัตถุ (object) ที่เปนสตรีม (stream) ในกรณีของคําสั่ง 

cin และ cout นั้นการอานขอมูลและการสงออกขอมูลจะถูกควบคุมดวย istream (input stream) และ 

ostream (output stream) ตามลําดับ (หมายความวา cin จริงๆ แลวเปนวัตถุชนิด istream และ cout เปน

วัตถุชนิด ostream) จะสังเกตไดจากเราตองอางอิงหรือ include ไลบรารีที่ชื่อวา iostream ในทุกไฟล สวน

การอานขอมูลจากไฟลนั้นจะถูกควบคุมดวย ifstream (input file stream) และการสงออกขอมูลลงไฟลนั้น

จะถูกควบคุมดวย ofstream (output file stream) ดังนั้นเวลาที่เราตองการทํางานกับไฟลในลักษณะ

ดังกลาว เราจะตองอางอิงไลบรารีท่ีชื่อวา fstream (file stream) ลงไปในไฟลดวย 

กอนอานหรือเขียนลงไฟล เราจะตองสรางวัตถุเพื่อทํางานกบัไฟลกอน (หรือจะเรียกวาการเปดไฟลเพื่อทํางาน

ก็ได) วัตถุท่ีเราสรางจะมีชนิดเปน ifstream สําหรับการเปดไฟลเพื่ออานขอมูล และจะมีชนิดเปน ofstream 

จากนั้นเราตองระบุช่ือวัตถุท่ีเราจะใชในการอานหรือเขียนลงไฟล (น่ันคือใชแทนคําสั่ง cin หรือ cout) แลว

ตามดวยชื่อไฟลท่ีเราตองการทํางานดวย ตามตัวอยางขางลางนี ้

โคด: 

 
#include <fstream> // เพิ�มเขา้มาจากหวัไฟลป์กติ 
 
int main(){ 
  ifstream myin(“input.txt”); 
  ofstream myout(“output.txt”); 
  … 
} 
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ในตัวอยางนี้ เราเปดไฟลที่ชื่อวา input.txt เพื่ออานขอมูลเขา โดยไฟลท่ีชื่อวา input.txt จะตองอยูใน

โฟลเดอรเดียวกับที่โปรแกรมเราอยู ไมเชนนั้นเราจะตองใส path หรือตําแหนงที่อยูของไฟลในคอมพิวเตอร

ของเราใหโปรแกรมของเราทราบดวย ในการอานขอมูลนั้นเราจะใชวัตถทุี่ชื่อวา myin แทนคําสั่ง cin เชน ถา

เราตองการอานขอมูลเขามาเก็บในตัวแปร x จากแปนพิมพเราจะใชคาํสั่งวา cin >> x; แตถาเราตองการอาน

ขอมูลจากไฟลนี้เขามาเก็บในตัวแปร x เราจะใชคาํสั่งวา myin >> x; แทน  

ในโปรแกรมนี้ เรายังไดเปดไฟลเพื่อเขียนขอมูลลงไปดวย โดยเราเปดไฟลที่ชื่อวา output.txt ในการเขียน

ขอมูลน้ันเราจะใชวัตถท่ีุชื่อวา myout แทนคําสั่ง cout เชน ถาเราตองการเขียนขอมูลของตัวแปร y ออกทาง

หนาจอ เราจะใชคําสั่งวา cout << y; แตถาเราตองการเขียนขอมูลของตัวแปร y ลงในไฟลนี้ เราจะใชคาํสั่งวา 

myout << y; แทน 

โคด: 

 
#include <iostream> 
 
int main() 
{ 
  int value = 0; 
  cin >> value; 
  return 0; 
} 
 

 
#include <fstream> 
 
int main() 
{ 
  int value = 0;   
  ifstream fin("number.dat"); 
  fin >> value; 
  return 0; 
} 
 

 

โคดขางบนนี้แสดงการเปรียบเทียบการสงขอมูลออกทางหนาจอดวยคําสั่ง cin และการอานขอมูลจากไฟลท่ี

ชื่อวา number.dat ดวยวัตถุที่ชื่อวา fin เราจะเห็นไดวารูปแบบของคําสั่งเหมือนกันมาก แตตางกันตรงที่การ

อานขอมูลจากไฟลนั้นเราจะตองเปดไฟลเพื่ออานกอน แลวอานขอมูลเขามาดวยวัตถุท่ีเราสรางขึ้นมาตอนเปด

ไฟลนั่นเอง 

โคด: 

 
#include <iostream> 
 
int main() 

 
#include <fstream> 
 
int main() 
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{ 
  string str = "my text"; 
  cout << str; 
  return 0; 
} 
 

{ 
  string str = "my text"; 
  ofstream fout("myfile.dat"); 
  fout << str; 
  return 0; 
} 
 

 

โคดขางบนนี้แสดงการเปรียบเทียบการสงขอมูลออกทางหนาจอดวยคําสั่ง cout และการสงขอมูลออกไปยัง

ไฟลที่ชื่อวา myfile.dat ดวยวัตถุท่ีชื่อวา fout เราจะเห็นไดวารูปแบบของคําสั่งเหมือนกันมาก แตตางกัน

ตรงที่การสงขอมูลออกไปยังไฟลจะตองเปดไฟลเพื่อเขียนกอน แลวเขียนขอมูลออกไปดวยท่ีวัตถุที่เราสราง

ขึ้นมาตอนเปดไฟล 

สําหรับการเปดไฟลเพื่อเขียนหรืออานขอมูล เราตองสรางวตัถุ 1 ชิ้นสําหรับการทํางานกับไฟล 1 อยาง น่ัน

หมายความวา ถาเราตองการเปดไฟลเพื่ออาน 2 ไฟล เราจะตองสรางวัตถุข้ึนมา 2 ชิ้นในชื่อท่ีแตกตางกัน โดย

วัตถุแตละชิ้นจะใชอานไฟล 1 ไฟลเทาน้ัน ในกรณีเดียวกัน ถาเราตองการเปดไฟลเพื่อเขียน 2 ไฟล เราจะตอง

สรางวัตถุข้ึนมา 2 ชิ้นในช่ือที่แตกตางกัน โดยวัตถุแตละชิ้นจะใชเขียนลง 1 ไฟลเทานั้น 

นอกจากนี้ การทํางานกับไฟลไมมีขอกําหนดวาเม่ืออานจากไฟลแลวเราจะตองเขียนลงไฟลเทาน้ัน เราสามารถ

เปดไฟลเพื่ออานขอมูลแตสงขอมูลออกทางหนาจอก็ได หรือรับขอมูลเขาทางหนาจอแตสงออกขอมูลไปยังไฟล

ก็ได หรือเราสามารถทําการเขียนออกทางหนาจอและเขียนลงไฟลในโปรแกรมเดียวกันก็ได เราก็แคเขียนคําสั่ง 

2 แบบตอกัน เชนถาเราตองการเขียนคา x ออกทางหนาจอและเขียนคา x ลงไฟลดวย เราก็เขียนคําสั่งตอกัน

ดังน้ี 

cout << x; 

fout << x; 

คา x ก็จะไปปรากฏทั้งบนจอและในไฟลท่ี fout ถูกเปดขึน้มาเพื่อเขียนนั้น 

 

การเขียนคําสั่งใหโปรแกรมอานจนจบไฟล 

ในการเขียนโปรแกรมใหอานคาเขามาเรื่อยๆ โดยใชคําสั่ง cin เราสามารถวนลูปโดยใชโคดตอไปนี้ได 

โคด: 
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int main() 
{ 
  int value; 
  while(cin >> value) 
    cout << "value = "<< value << endl; 
  return 0; 
} 
 

 

เราสามารถเอาคําสั่ง cin ไปไวเปนเง่ือนไขในการลูป เพราะคําสั่ง cin น้ันจริงๆ แลวมีการคืนคา (return) เปน

ชนิด boolean มันจะคืนคาเปนจริง (true) เม่ือมีการอานขอมูลเขามาไดอยางประสบความสาํเร็จ และจะคืน

คาเปนเท็จ (false) ถามันไมสามารถอานขอมูลเขามาได (เชน ถาเราตองการอานขอมูลเปน int แตเราใสขอมูล

เขามาเปนขอมูลชนิดท่ีไมใช int) สาํหรับการอานจากไฟลกเ็ชนเดียวกัน เราสามารถเอาคําสั่งการอาน (เชน fin 

>> x) เขาไปเปนเงื่อนไขในการวนลูปได สิ่งที่จะเกิดขึ้นก็คือโปรแกรมจะอานขอมูลในไฟลไปเรื่อยๆ จนกวาจะ

จบไฟล ซึ่งจะมีการคืนคาเปนเท็จถาจบไฟลแลว เพราะมันอานตอไมไดแลว ดังตัวอยางตอไปน้ี 

โคด: 

 
int main() 
{ 
  ifstream fin("number.dat"); 
  int value = 0; 
  int sum = 0; 
  while (fin >> value)  
  { 
     sum += value; 
  } 
  cout << "sum = " << sum << endl; 
  return 0; 
} 
 

 

ขอมูลในไฟลชื่อ number.dat: 

 
5 6 7 33 4 0 19 1 4 9 24 36 
 

 

ผลการทํางานทางหนาจอ:  
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sum = 148 
 

 

โคดตัวอยางนี้จะอานเลขจํานวนเต็มจากไฟลที่ชื่อวา number.dat แลวบวกเลขในไฟลนั้นท้ังหมดลงในตัวแปร 

sum จากน้ันจะเขียนคาของ sum ออกทางหนาจอ เม่ือเราใสคําสั่ง fin >> value เขาไปในเงื่อนไขของการ

ลูป โปรแกรมจะอานเลขจํานวนเต็มจากไฟล number.dat เขามาเรื่อยๆ จนถึงเลข 36 ซึ่งเปนตัวเลขสุดทาย

ในไฟล หลังจากนั้นเม่ือโปรแกรมพยายามอานไฟลมันก็จะอานไมไดเพราะขอมูลหมดแลว คําสั่ง fin >> value 

ก็จะคืนคามาเปนเท็จและทําใหลูปหยุดทํางาน 

 

ตัวอยางการเขียนและอานไฟลเพิ่มเติม 

โคด: 

 
int main() 
{ 
   int value = 0; 
   ifstream fin("number.dat"); 
   ofstream fout_odd("odd.dat"); 
   ofstream fout_even("even.dat"); 
   while (fin >> value)  
   { 
  if(value%2){  
          fout_odd << value << “ ”;  
  } 
  else { 
          fout_even << value << “ ”;  
  } 
   } 
   cout << "Done!" << endl;  
   return 0; 
} 
 

 

ขอมูลในไฟลชื่อ number.dat: 

 
12 11 20 15 35 10 69 71 23 80 
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ในตัวอยางนี้ โปรแกรมเปดไฟล 3 ไฟล คือเปดเพื่ออานขอมูล 1 ไฟล คือไฟล number.dat และเปดเพื่อเขียน

ขอมูล 2 ไฟล คือไฟล odd.dat และ even.data หลังจากนั้นโปรแกรมจะวนลูปเพื่ออานเลขจํานวนเต็มจาก

ไฟล แลวถาเลขท่ีอานเขามาเปนเลขค่ี ก็จะบันทึกเลขน้ันลงในไฟลชื่อ odd.dat ไมเชนนัน้ (นั่นคือถาเปนเลขคู) 

ก็จะบันทึกเลขนั้นลงในไฟลชื่อ even.dat เม่ืออานจบทั้งไฟลแลว ก็จะแสดงผลออกทางหนาจอวา Done! 

ผลการทํางานในไฟล odd.dat:  

 
11 15 35 69 71 23 
 

 

ผลการทํางานในไฟล even.dat:  

 
12 20 10 80 
 

 

ผลการทํางานทางหนาจอ:  

 
Done! 
 

 

สรุปการทาํงานกับไฟล 

1) #include <fstream> ทุกครั้ง ไมวาจะอานหรือเขียนลงไฟล 

2) ตองมีการเปดไฟลกอนทุกคร้ัง โดยใหคําสั่งสรางวัตถุสาํหรับการอานหรือเขียนไฟล โดยสรางวัตถุ 1 ชิ้นตอ

การอานหรือเขียน 1 ไฟล  

3) เราไมจาํเปนตองอานจากไฟลและเขียนลงไฟลเทานั้น เราสามารถอานจากแปนพิมพแลวเขียนลงไฟล หรือ

อานจากไฟลแลวเขียนออกทางหนาจอก็ได 
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สรุปสิ่งที่ควรไดจากบทเรียน 

สวนของสตริง (string) 

1) การประกาศสตริงและการใหคาในรูปแบบตางๆ 

2) เมธอด (method) หรือฟงกชัน (function) ท่ีใชกับสตริง 

3) ตัวดําเนินการกับสตริง  

a. เราสามารถเปรียบเทียบสตริงโดยใชเคร่ืองหมาย ==, !=, >, >=, <, และ <= ได 

b. เราสามารถมองสตริงเปนอาเรยของอักขระ และทําการเขาถึงแตละอักขระในสตริงโดยใช

รูปแบบอาเรยได 

สวนของการทํางานกับไฟล 

1) ขอแตกตางและความเหมือนระหวางการอานจากไฟลและการอานผานทางแปนพิมพ 

2) ขอแตกตางและความเหมือนระหวางการเขียนลงไฟลและการแสดงผลทางหนาจอ 

3) วิธีการอานจนจบไฟล 

  


