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บทที่ 8 แถวลําดับ (Array) 

วัตถุประสงค 

1. เขาใจการเก็บขอมูลแบบแถวลําดับ 

2. เขียนโปรแกรมแกปญหาทางคณิตศาสตรเบื้องตนโดยใชแถวลําดับได 

 

แถวลําดับ หรือ อะเรย (array) คือโครงสรางของขอมูลแบบหน่ึงท่ีเก็บขอมูลหลายๆ ตัวไวดวยกันโดย

จัดเก็บใหตอกันตามลําดับในหนวยความจํา (memory) และเราสามารถเขาถึงขอมูลแตละตัวไดดวยเลขดัชนี 

(index number) ซ่ึงเริ่มจาก 0 ถึง n-1 เม่ือ n เปนจํานวนของสมาชิก (element) ทั้งหมดในอะเรย ใน

ภาษาซีพลัสพลัส อะเรยหนึ่งจะสามารถเก็บขอมูลไดเพียงชนิดเดียวเทานั้น เราจะไมสามารถเก็บขอมูลตาง

ชนิดกันไวในอะเรยเดียวกันได เชน เราสามารถเก็บขอมูลชนิด float 10 ตัวไวในอะเรย A ได แตเราไมสามารถ

เก็บขอมูลชนิด float และ string เขาไวในอะเรยเดียวกันได ถาเราตองการเก็บขอมูลท้ัง float และ string 

หลายตัว เราตองแยกเปนอะเรยสําหรับ float หน่ึงอะเรย และอะเรยสําหรับ string หนึ่งอะเรย 

 ในบทเรียนนี้เราจะเรียนอะเรย 3 แบบคือ อะเรย 1 มิติ 2 มิติ และ 3 มิติ นอกจากนี้เราจะเรียน

วิธีการใชอะเรยในฟงกชัน และการคนหาและเรียงลาํดับอะเรยอีกดวย 

8.1 แถวลําดับหนึ่งมติิ (1D Array) 

อะเรยมีสวนประกอบที่สําคัญ 2 อยางคือ สมาชิกของอะเรย (element) และดัชนี (index) สมาชิก

ของอะเรยคือวัตถุหรือขอมูลท่ีเรียงกันอยูในอะเรย สวนดัชนีคือเบอรอางอิงหรือหมายเลขตําแหนงท่ีอยูของ

สมาชิกแตละตัว เราใชดัชนีนี้ในการเขาถึงสมาชิกในตําแหนงใดๆ ของอะเรย โดยดัชนีของอะเรยจะเร่ิมจาก 0 

เสมอจนไปถึง n-1 เม่ือ n คือจํานวนสมาชิกของอะเรย นั่นคือเราจะตองใชดัชนี i-1 เม่ือเราตองการเขาถึง

สมาชิกของอะเรยตัวท่ี i (สมาชิกตัวที่ i อยูที่ตําแหนง i-1) นอกจากนี้ ดัชนีของอะเรยยังหมายถึงจํานวนขั้น 

(step) ของกลองหนวยความจําที่สมาชิกตัวนั้นๆอยูหางจากกลองของสมาชิกตัวแรก เชน สมาชิกของอะเรยที่

ตําแหนงที่ 3 (สมาชิกตัวที่ 4) จะอยูหางจากสมาชิกตัวแรกเปนจํานวน 3 ขั้นหรือ 3 หองของหนวยความจํา 

นั่นคือ สมาชิกของอะเรยที่ตําแหนงท่ี k จะอยูหางจากสมาชิกตัวแรกเปนจํานวน k ขั้นหรือ k หองของ

หนวยความจํา ดังแสดงในรูปท่ี 77 
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เราสามารถมองอะเรย1 มิติ เปนหองแถวที่เรียงตอกันจํานวน n หองได และเบอรของหองแถวน้ีคือ

ดัชน ีโดยเริ่มจากหองที่ 0 ไปจนถึงหองที่ n-1 รูปท่ี 77 แสดงใหเห็นถึงอะเรย 1 มิติของจํานวนเต็มซึง่มีชื่อวา a 

ที่มีขนาด n ตัว ในการเขาถึงสมาชิกของอะเรย เราสามารถเขาถึงดวยการเขียนชื่ออะเรยตามดวยวงเล็บ

สี่เหลี่ยม ([ ]) และเขียนดัชนีไวในวงเล็บน้ัน เชนถาตองการเขาถึงสมาชิกของอะเรย a ตัวแรก เราเขียนวา a[0] 

อานวาสมาชิกของอะเรย a ที่ตําแหนงท่ี 0 หรือถาตองการเขาถึงสมาชิกของอะเรย a ตัวท่ี 5 เราเขียนวา a[4] 

อานวาสมาชิกของอะเรย a ที่ตําแหนงท่ี 4 

 

รูปที่ 77 อะเรยหน่ึงมิติ 

ตัวอยางของอะเรยชนิด float, int และ char แสดงตามลําดับในรูปท่ี 78 

 

รูปที่ 78 ตัวอยางของอะเรยชนิด float, int และ char 

 หมายเหตุ เราไมจาํเปนตองเขาถึงอะเรยตามลําดับไปทีละตวั เชนถาเราตองการเขาถึงอะเรยที่

ตําแหนงที่ 7 เราไมจาํเปนตองเขาถึงอะเรยตําแหนงท่ี 0-6 กอน เราสามารถเขาถึงอะเรยตัวท่ีเราตองการโดย

การใช a[7] ไดเลย 
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 การใชอะเรยในภาษาซีพลัสพลัสนั้นเริ่มดวยการประกาศตัวแปรที่ใชเก็บอะเรยเชนเดียวกับขอมูล

พื้นฐานอยางจาํนวนจริงหรือจํานวนเต็ม เราใชรูปแบบการประกาศอะเรยโดยเร่ิมดวยการกําหนดชนิด

ของอะเรย ตอดวยชื่ออะเรยและวงเล็บสี่เหลี่ยมซึ่งใสขนาดของอะเรย (จํานวนสมาชิกของอะเรย) ตามตัวอยาง

ดังน้ี 

int a[100]; 

หมายความวาเราประกาศอะเรยชนิดจํานวนเต็ม ช่ือ a และสามารถมีสมาชิกได 100 ตัวขึ้นมาใช โดยขอย้ําอีก

ทีวาสมาชิกทุกตัวของอะเรยนี้จะตองมีชนิดเปน int ดวยเชนกัน ถาเราพยายามเก็บขอมูลชนิดอื่น เชนจํานวน

จริง เขามาในอะเรย โปรแกรมจะเปลี่ยนรูปแบบของขอมูลใหเปนจํานวนเต็ม ดังน้ันเราจึงตองระมัดระวังการ

ใชดวย 

สวนการใหคาหรืออานคาของสมาชิกในอะเรยนั้น เราทําไดคลายกับตัวแปรท่ัวไป แตแทนท่ีจะใชชื่อ

ตัวแปรเฉยๆ เราตองใชชื่ออะเรยและตําแหนงของสมาชิกที่เราตองการทํางานดวยกํากับไวเสมอ เชน a[2] และ 

a[3]  

โคด: 

 
1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 
11 
12 
 

 
int main() 
{ 
    double a[3]; 
 
    a[2]= 55.55; 
    a[0]= 11.11; 
    a[1]= 33.33; 
 
    cout << "a[0] = " << a[0]<< endl; 
    cout << "a[1] = " << a[1]<< endl; 
    cout << "a[2] = " << a[2]<< endl; 
} 

 

โคดขางตนทําการประกาศอะเรยชนิดจํานวนจริง (double) ชื่อ a โดยกําหนดใหมีสมาชิก 3 ตัว 

จากนั้นก็ใหคาสมาชิกในตําแหนงที่ 2 เปน 55.55 สมาชิกในตําแหนงที่ 0 เปน 11.11 ในตําแหนงที่ 1 เปน 

33.33 แลวแสดงคาสมาชิกในตําแหนงที่ 0, 1 และ 2 ออกทางหนาจอตามลําดับ  

สังเกตวาเราไมจําเปนจะตองใหคาหรือเขาถึงคาสมาชิกแตละตัวตามลาํดับ แตเราสามารถใชชื่ออะเรย

และตําแหนงของสมาชิกที่เราตองการทํางานดวยในการใหคาหรือเขาถึงคาไดเลย ตามท่ีไดอธิบายไปกอนหนา
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นี้แลว อยางไรก็ตามโดยปกตแิลวเรานิยมใชการวนซ้ําในการจัดการอะเรยเน่ืองจากคุณสมบัติที่มีคาดัชนีเรียง

ตอกันของอะเรย เพื่อทําใหการทํางานของโปรแกรมและการเขียนโปรแกรมนั้นมีประสิทธิภาพกวาการ

เขาถึงอะเรยโดยไมมีลําดับ ดงัตัวอยางตอไปนี้ 

 

ตัวอยางที่ 63 การอานและเขียนอะเรย 

โจทย : จงเขียนโปรแกรมภาษาซพีลัสพลัสเพื่อรับจํานวนเต็ม 10 จํานวนผานทางแปนพมิพเขามาใสในอะเรย 

จากนั้นใหพิมพคาสมาชิกของอะเรยออกทางหนาจอตามลําดับจากหนาไปหลัง (ตําแหนงแรกไปตําแหนง

สุดทาย) และจากหลังมาหนา (ตาํแหนงสุดทายมาตําแหนงแรก) 

1) เอาตพุต คือคาสมาชิกของอะเรยออกทางหนาจอตามลําดับจากหนาไปหลังและจากหลังมาหนา 

2) อินพุต คือจํานวนเต็ม 10 จํานวน 

3) โจทยกําหนดใหรับคาเขามาใสในอะเรยกอน แลวจึงพิมพออก 

4) เราทราบวิธีการวนลูปจากหนาไปหลังและหลังมาหนา 

ในโจทยขอนี้ เราตองรับจํานวนเต็มเขามา 10 ตัวและใสในอะเรย จึงไมมีประโยชนที่จะประกาศเปนตัวแปร

จํานวนเต็ม 10 ตัว แตใหประกาศเปนอะเรยชนิดจํานวนเตม็ที่มีขนาดเปน 10 แทน เราสามารถใชรูปแบบการ

เขาถึงอะเรยโดยใชดัชนี (เบอรหองแถว) ได โดนวนรับคาจากแปนพิมพเขาไปยังสมาชิกของอะเรยตําแหนงที่ 

0, 1, 2 เพิ่มไปจนถึง 9 ตามลําดับ (บรรทัดที่ 6-10) จากนัน้เราก็ทําการวนอานคาจากอะเรยตําแหนงที่ 0, 1, 

2 ไปจนถึง 9 ตามลําดับเชนกนั (บรรทัดที่ 12-17) สําหรับการอานคาจากหลังมาหนา เราก็วนอานคาเชนกัน 

แตเริ่มจากตําแหนงที่ 9, 8, 7 ลดลงมาเรื่อยๆ จนถึงตําแหนงที่ 0 (บรรทัดที่ 20-25) 

โคด: 

 
1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 
11 
12 
13 
14 

 
int main() 
{ 
    const int SIZE = 10; 
    double a[SIZE]; 
 
    cout << "Enter " << SIZE << " numbers: \t"; 
    for (int i = 0; i < SIZE; i++) 
    { 
        cin >> a[i]; 
    } 
 
    cout << "In order: "; 
    for (int i = 0; i < SIZE; i++) 
    { 



ห น า  | 199 

 

 

15 
16 
17 
18 
19 
20 
21 
22 
23 
24 
25 
26 
27 
 

        cout << "\t" << a[i]; 
    } 
    cout << endl; 
 
 
    cout << "In reverse order: "; 
    for (int i = SIZE - 1; i >= 0; i--) 
    { 
        cout << "\t" << a[i]; 
    } 
    cout << endl; 
    return 0; 
} 

 

 ถาถามวาเราสามารถเขียนโปรแกรมขอขางตนนี้โดยไมใชอะเรยไดหรือไม คําตอบคือ ได ถาขนาดของ

จํานวนที่รับเขามาน้ันไมใหญมากและจะไมถูกเปลี่ยนแปลงไดทีหลัง เชน ในกรณีนี้โจทยกําหนดใหรับจํานวน

เต็มทั้งหมด 10 ตัว เราอาจจะกําหนดตัวแปรที่เปนจํานวนเต็ม (int) ขึ้นมา 10 ตัว สั่ง cin 10 คร้ัง และ cout 

10 ครั้งสําหรับการแสดงออกตามลําดับ และอีก 10 ครั้งสําหรับการแสดงออกแบบหลังมาหนาก็ได แตเราจะ

เห็นวาเราตองเขียนโคดเปนจํานวนมาก และใหลองคิดดูวาหากโจทยกําหนดใหรับจํานวนเต็มเขามา 100 ตัว

หรือ 1000 ตัว เราก็ไมควรเขียนโคดโดยไมใชอะเรย เพราะจะทําใหโคดยาวและเสียเวลามาก แตถาเรา

ใชอะเรย ไมวาโจทยจะใหรับและแสดงจํานวนเต็มเปนเทาใด เราก็สามารถเขียนโคดไดในแบบเดิมนี้ แตเปลี่ยน

คาของตัวแปร size เทานั้น สวนโคดอ่ืนๆ ยังเหมือนเดิม นอกจากนีถ้าหากเราเขียนโปรแกรมโดยไมใชอะเรย

เสร็จแลว มีคนบอกวาใหเปล่ียนขนาดของอะเรย เราก็จะตองมาแกลดหรือเพิ่มโคดใหม แตถาเราใชอะเรยใน

การเขียน เราไมจําเปนตองแกโคดเลยนอกจากเปลี่ยนคาของตัวแปร size เทานั้น สวนโคดอ่ืนๆ ยังเหมือนเดิม

เชนกัน จะเห็นไดวาในกรณีแบบนี้ การใชอะเรยน้ันทําใหเราเขียนโปรแกรมที่มีโครงสรางลักษณะนี้ไดงายขึ้น

มาก 

 

การใหคาเริ่มตนกับอะเรย 

หากเราประกาศอะเรยแลวไมไดใหคาสมาชิกของอะเรย คาเร่ิมตนของสมาชิกอะเรยแตละตัวจะเปน

คาขยะทีค่างอยูในหนวยความจําที่อะเรยไปใชอยู ดังตัวอยางโคดขางลางนี ้
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โคด: 

 
1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 
 

 
int main() 
{ 
    const int SIZE = 4; 
    float a[SIZE]; 
    for (int i = 0; i < SIZE; i++) 
    { 
        cout << "\ta[" << i << "] = " << a[i] << endl; 
    } 
    return 0; 
}  

 

ผลการทํางานบนเครื่องของอาจารย: 

 
1 
2 
3 
4 
 

 
        a[0] = nan 
        a[1] = 1.18811e+032 
        a[2] = 1.18813e+032 
        a[3] = 6.03915e-039 

 

เราจะเห็นไดวาถาเราไมใหคาเริ่มตนของอะเรยกอนนําไปใช เราจะไดคาขยะที่เราไมสามารถรูไดลวงหนาวาคือ

คาอะไร และเปนคาที่ไมเทากันในการรันโปรแกรมแตละครั้ง ทําใหโปรแกรมของเราอาจจะทํางานผิดได ดังนั้น

เราจึงควรใหคาของอะเรยกอนนําไปใช ไมวาจะใหคาเริ่มตนตอนประกาศอะเรยเลย หรือวาใหคาหลังจาก

ประกาศแลวก็ได เราสามารถใหคาเริ่มตนกับอะเรยในแบบตางๆ ไดดังนี ้

91) ใหคาเริ่มตนกับสมาชิกของอะเรยแตละตัว 

a[2]= 55.55; 

 a[0]= 11.11; 

 a[1]= 33.33; 

เราสามารถใหคาเริ่มตนกับสมาชิกของอะเรยโดยการใหคาแตละตัวโดยตรงเลยตามท่ีไดอธิบายไปแลว 

92) ใหคาเริ่มตนโดยไมไดกําหนดขนาดของอะเรย 

float a[] = {22.2, 44.4, 66.6};  
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จริงๆ แลวเราสามารถประกาศอะเรยโดยไมกําหนดขนาดโดยตรงได แตเราตองกําหนดคาเริ่มตน

ใหกับสมาชิกทุกตัวของอะเรย เชนตัวอยางขางบนนี้ เราประกาศอะเรย a โดยไมกําหนดขนาด แตใหคาเร่ิมตน 

3 คา การประกาศแบบนี้จะทําใหอะเรย a มีขนาดเทากับ 3 ตามจาํนวนของคาเริ่มตนที่เรากําหนดให โดยคาท่ี

ใสเขาไปจะถูกนําไปเก็บใหสมาชิกแตละตัวของอะเรยตามลําดับ โดยเร่ิมจากสมาชิกท่ีตําแหนงท่ี 0 น่ันคือ

สําหรับอะเรย a ในขอนี้ a[0] จะมีคา 22.2, a[1] จะมีคา 44.4 และ a[2] จะมีคา 66.6 ตามลาํดับ ดังแสดงใน

รูปที่ 79 

 

รูปที่ 79 คาของ a[0] – a[2] 

93) ใหคาเริ่มตนโดยกําหนดขนาดของอะเรย แตใหคาไมครบทุกคา 

 float a[7] = {22.2, 44.4, 66.6}; 

 หากเรากําหนดขนาดของอะเรย แตใหคาเริ่มตนตามรูปแบบขางตนไมครบทุกตัว คาจะใสเขาไปจะถูก

นําไปเก็บใหสมาชิกแตละตัวของอะเรยตามลําดับ โดยเริ่มจากสมาชิกที่ตําแหนงที่ 0 สวนสมาชิกตัวที่ไมไดถูก

ใหคานั้นจะมีคาเปน 0 โดยอัตโนมัต ิดังแสดงในรูปที่ 80 

 

รูปที่ 80 คาของ a[0] - a[6] 

94) ใหคาเริ่มตนโดยกําหนดขนาดของอะเรย ใหทุกคาเปน 0 

 float a[9] = {0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0}; 
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 การใหคาเริ่มตนแบบนี้ไมมีอะไรซับซอน คาทุกคาของสมาชกิจะเปน 0 โดยขนาดของอะเรยจะเปนไป

ตามที่เรากําหนดในการประกาศ 

95) ใหคาเริ่มตนเปน 0 ทั้งหมดโดยไมไดกําหนดขนาดของอะเรย 

 float a[] = {0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0, 0}; 

 การประกาศเชนนี้จะใหผลเหมือนกับขอที่ 2) โดยคาทุกคาจะเปน 0 และอะเรยจะมีขนาดเทากับ

จํานวนที่เราใสคาเขาไป 

96) ใหคาเริ่มตนโดยกําหนดขนาดของอะเรย ใหทุกคาเปน 0 แตไมไดครบทุกคา 

 float a[9] = {0}; 

การประกาศเชนนี้จะใหผลเหมือนกับขอที่ 3) โดยอะเรยจะมีขนาดเทาที่เรากําหนด และสมาชิกทุกตัว

จะมีคาเปน 0 ดังนี้วิธีที่สั้นท่ีสุดที่จะประกาศและใหคาเริ่มตนกับอะเรยเปน 0 คือการประกาศอะเรยในรูปแบบ

ที่ 6) น้ี 

 ขอควรระวังในการทํางานกับอะเรยคือ เราไมสามารถใหคาอะเรยจากอีกอะเรยโดยใชคําสั่งแบบใน

บรรทัดท่ี 4 หรือ 6 ของโคดขางลางนี้ได 

โคด: 

 
1 
2 
3 
4 
5 
6 
 

 
    float a[7] = {22.2, 44.4, 66.6}; 
    float b[7] = {33.3, 55.5, 77.7}; 
 
    b = a; 
 
    float c[7] = a; 

 

ถาหากเราตองการจะคัดลอกคาในอะเรยในภาษาซพีลัสพลสั เราตองทําการวนลูปใหคาอะเรยไปทีละ

ตัว ดังตัวอยางในโคดขางลางนี้ 

โคด: 

 
1 
2 
3 

 
    float a[7] = {22.2, 44.4, 66.6}; 
    float b[7]; 
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4 
5 
6 
7 
 

    for(int i = 0; i < 7; i++) 
    { 
        b[i] = a[i]; 
    } 

 

 

การหาขนาดของอะเรยในหนวยไบต 

กอนหนานี้เราเขาใจวา “ขนาดของอะเรย” คือจํานวนสมาชิกของอะเรยนั้นๆ แตถาถามวาขนาดของอะเรยใน

หนวยไบต (byte) คือเทาใด เราจะหาไดอยางไร ขนาดของอะเรยในหนวยไบตนั้นคือขนาดของหนวยความจํา

ที่เก็บขอมูลในอะเรยหนึ่งๆ น่ันเอง ซึ่งขึ้นอยูกับชนิดของขอมูลที่อะเรยน้ันเก็บอยู ขนาดของอะเรยในหนวย

ไบตจะเทากับขนาดของชนิดของขอมูลคูณดวยจํานวนสมาชิกของอะเรย เชนถาเรามีอะเรยชนิด float ซึ่งมี

สมาชิก 10 ตัว ขนาดของอะเรยจะเปน 4 x 10 = 40 ไบต เนื่องจาก float มีขนาด 4 ไบต เราสามารถใช

ฟงกชัน sizeof() ในการหาขนาดของตัวแปร ชนิดขอมูล หรืออะเรยในหนวยไบตได 

โคด: 

 
1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 
 

 
int main() 
{ 
    float a[] = {22.2, 44.4, 66.6}; 
    int size = sizeof(a) / sizeof(float); 
    for (int i = 0; i < size; i++) 
    { 
        cout << "\ta[" << i << "] = " << a[i] << endl; 
    } 
    return 0; 
} 

  

 

จากตัวอยางในโคดขางบน ตัวแปร size คือตัวแปรท่ีเก็บขนาดของอะเรย ในที่น้ีเราตองการหาขนาด

ของอะเรยเพราะโคดไมไดกําหนดมาใหโดยตรง แตใหคาเริ่มตนกับอะเรยมาเฉยๆ คาของตัวแปร size จึงหาได

จาก ขนาดของอะเรยในหนวยไบต หารดวยขนาดของชนิดของอะเรย (float) ในหนวยไบตเชนกัน 
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การใชดัชนีของอะเรยเกินขอบเขตของอะเรย (Array Index out of Bound) 

 เม่ือเราใชดัชนีเกินขอบเขตของอะเรย เชน อะเรย a มีสมาชิก 6 ตัว แตเราพยายามจะอานหรือเขียน

ที่ตําแหนงท่ี 10 ในภาษาซีพลสัพลัสคอมไพเลอรจะไมแจงเตือน เพราะมันจะเขาใจวาใหอานหรือเขียน

หนวยความจํากลองที่ 10 นับจากตําแหนงเริ่มตนของอะเรย ซึ่งในบางกรณีนั้นตําแหนงที่เราตองการเขาถึงก็

อยูในสวนของหนวยความจําท่ีโปรแกรมของเราสามารถใชได โปรแกรมก็จะไมเกิดการผิดพลาดขณะคอมไพล 

(compilation error) แตมันอาจจะทําใหคาตัวแปรตัวอ่ืนในโปรแกรมของเราผิดเพี้ยนไดในบางครั้ง (ข้ึนอยูกับ

การจัดการหนวยความจาํของคอมไพเลอรดวย) 

โคด: 

 
1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 
 

 
int main() 
{ 
    const int SIZE = 4; 
    float a[SIZE] = {33.3, 44.4, 55.5, 66.6}; 
    for(int i = 0; i < 7; i++) 
    { 
        cout << "\ta[" << i << "] = " << a[i] << endl; 
    } 
    return 0; 
} 

 

จากโคดตัวอยางขางบน อะเรย a มีขนาดแค 4 หอง แตในลูป for นั้นเราพยายามเขาถึงตําแหนงท่ี 4, 5 และ 

6 ดวย สิ่งที่จะแสดงออกมาทางหนาจออาจจะเปนตามผลการทํางานขางลางนีไ้ด ซึ่งขอใหนักศึกษาเขาใจวา

การรันแตละครั้งอาจจะไดผลไมเหมือนกัน เพราะคาที่อยูในตําแหนงท่ี 4-6 นั้นจะเปนคาอะไรก็ตามที่คางอยูใน

หนวยความจํากลองที่ 4, 5, และ 6 โดยนับจากตําแหนงแรกของอะเรยนั่นเอง 

 

รูปที่ 81 การใชดัชนีของอะเรยเกินขอบเขตของอะเรย 

ผลการทํางานบนเครื่องของอาจารย: 

 
1 
2 
3 

 
        a[0] = 33.3 
        a[1] = 44.4 
        a[2] = 55.5 
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4 
5 
6 
7 
 

        a[3] = 66.6 
        a[4] = 5.60519e-045 
        a[5] = 7.00649e-045 
        a[6] = 3.85678e-039 

 

ตัวอยางในโคดขางบนนี้อาจจะไมทําใหเกิดปญหามากนักกับโปรแกรมของเรา แตใหลองพิจารณาโคดดานลาง

นี้ 

โคด: 

 
1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 
 

 
int main() 
{ 
    const int SIZE = 4; 
    float a[] = {22.2, 44.4, 66.6}; 
    float x = 11.1; 
    cout << "x = " << x << endl; 
    a[3] = 88.8; 
    cout << "x = " << x << endl; 
    return 0; 
} 

 

ในโคดน้ี อะเรย a มีขนาดเทากับ 3 (มีตําแหนงสูงสุดคือ 2) และเราประกาศตัวแปร x ตอทายอะเรยไป ดังนั้น

จึงมีความเปนไปไดที่โปรแกรมจะเก็บคาของตัวแปร x ตอจากอะเรย a เลยในหนวยความจํา ดังแสดงในรูปที่ 

82 ดังนั้นเม่ือเราใหคา a[3] = 88.8 ท่ีบรรทัดที่ 7 โปรแกรมจะเขาใจวาใหเอาคา 88.8 ไปเก็บไวท่ีกลองใน

ตําแหนงที่ 3 นับจากตําแหนงแรกของอะเรย ซ่ึงก็คือตําแหนงที่ x อยู ทําใหคาของตัวแปร x ถูกเปลี่ยนเปน 

88.8 โดยไมไดตั้งใจได 

 

รูปที่ 82 การเปลี่ยนคาตัวแปร x โดยไมไดตั้งใจ 

หมายเหตุ ที่ใชคําวา “เปนไปได” ที่จะเกิดกรณีแบบน้ีเพราะการจัดการหนวยความจาํสาํหรับตัวแปร

ตางๆ นั้นข้ึนอยูกับคอมไพเลอร ในบางแวดลอมตัวแปร x จะไมถูกเก็บตอจากอะเรย a แตอาจจะเก็บไว
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กอนอะเรย a หรือที่อื่น ซึ่งจะทําใหไมเกิดกรณีผิดพลาดแบบขางตนได อยางไรก็ตาม เวลาเขียนโปรแกรมควร

ตรวจสอบใหดีวามีการเขาถึงตําแหนงที่เกินขนาดของอะเรยหรือไม 

 อีกกรณีหนึ่งที่อาจจะเปนปญหาของการใชดัชนีของอะเรยเกินขอบเขตของอะเรย คือการใชดัชนีที่เกิน

ขอบเขตของอะเรยไปมากๆ เชน ในบรรทัดท่ี 7 ของโคดดานลางนี้ โปรแกรมจะเขาใจวาใหเอาคา 88.8 ไปเก็บ

ไวที่กลองในตําแหนงที่ 3333 นับจากตําแหนงแรกของอะเรย ซึ่งถือวาไกลมากๆ ในกรณีน้ีอาจจะเกิดการ

ผิดพลาดขณะรัน (run-time error) ได เพราะโปรแกรมอาจจะพยายามเขาถึงสวนของหนวยความจาํท่ีไมได

ถูกกําหนดใหใชไดโดยโปรแกรม ในการรันโปรแกรมนี้ระบบปฏิบัติการจะแจงวา name.exe has stopped 

working หมายความวาโปรแกรมหยุดทํางานโดยไมปกต ิ

โคด: 

 
1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 
 

 
int main() 
{ 
    const int SIZE = 4; 
    float a[] = {22.2, 44.4, 66.6}; 
    float x = 11.1; 
    cout << "x = " << x << endl; 
    a[3333] = 88.8; 
    cout << "x = " << x << endl; 
    return 0; 
} 

 

8.2 การคนหาและเรียงสมาชิกในแถวลําดับ (Searching and Sorting Arrays) 

หากเราตองการหาวาในอะเรยหน่ึงมีคาท่ีเราตองการหรือไม เราสามารถใชวธิกีารคนหาไดหลายแบบ 

แบบที่งายท่ีสุดคือการคนหาแบบเสนตรง (linear search) คือการหาคาโดยการเปรียบเทียบคาท่ีเราตองการ

หากับคาของสมาชิกแตละตัวของอะเรยไปตามลําดับ โดยเริ่มจากตําแหนงที่ 0 โดยปกติแลวการหาคาในอะเรย

จะใหผลลัพธเปนดัชนี (index) ของสมาชิกท่ีมีคาที่เราตองการหา (ตําแหนงที่หาคาเจอน่ันเอง) ดังตัวอยางโคด

ตอไปนี้ 

โคด: 

 
1 
2 
3 
4 

 
int main() 
{ 
    int a[6] = {11, 55, 33, 77, 99, 77}; 
    int target = 77; 
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5 
6 
7 
8 
9 
10 
11 
12 
13 
14 
15 
 

    for(int i = 0; i < 6; i++) 
    { 
        if (a[i] == target) 
        { 
            cout << "found at a[" << i << ']' << endl; 
            return 0; 
        } 
    } 
    cout<<"not found"<<endl; 
    return 0; 
} 

 

ในโคดน้ี เราตองการหาคา 77 ในอะเรย a ซึ่งมีอยู 2 คาท่ีตําแหนงที่ 3 และ 5 เราจะเห็นไดวามีการวนซ้าํจาก 

i เปน 0 ถึง 5 ซึ่ง i แทนตําแหนงหรือคาดัชนีของสมาชิกแตละตัว ในการหาคาน้ันโปรแกรมเปรียบเทียบคาของ

สมาชิกในตําแหนงปจจุบัน (a[i]) กับคาที่ตองการหา (target) โดยเรียงตามลาํดับในอะเรย ถาหากเจอคร้ังแรก

ก็จะแสดงตําแหนงท่ีเจอออกมาและจบการทาํงาน หากไมเจอก็จะแสดงขอความ not found ออกมาแลวจบ

การทํางาน 

 การคนหาคาแบบเสนตรงมีขอดีตรงที่งายและตรงไปตรงมา แตมีขอเสียคืออาจจะใชเวลานานมากใน

การหาขอมูลท่ีเราตองการหากขอมูลนั้นอยูลึกไปในอะเรย ดังนั้นเราอาจจะใชอัลกอริทึมในการคนหาแบบอ่ืนท่ี

มีประสิทธิภาพมากกวา เชน การคนหาแบบไบนารี (binary search) ซึ่งจะหาขอมูลจากอะเรยที่เรียงคา

สมาชิกไวแลวโดยเร่ิมหาจากก่ึงกลางของอะเรย แลวตัดพื้นที่คนหาออกทีละครึ่งหนึ่ง ทําใหการหาขอมูลน้ันเร็ว

กวาการคนหาแบบเสนตรงอยูมาก แตในบทนี้เราจะไมอธิบายเรื่องการคนหาแบบไบนารี แตเราจะอธิบายเรื่อง

การเรียงลําดับสมาชิกของอะเรย เพราะเราสามารถใชอะเรยที่เรียงแลวในการคนหาแบบอ่ืนๆ นอกจากการ

คนหาแบบไบนารีไดอีกดวย 

 

การเรียงขอมูลแบบเลือกสรร (Selection Sort) 

การเรียงขอมูลแบบเลือกสรรนั้นสามารถทําไดงายแตอาจจะไมมีประสิทธิภาพเทากับการเรียงขอมูล

แบบอ่ืน หลักการของการเรียงแบบนี้คือ ในแตละรอบของการเรียงเราจะตองหาคาที่นอยที่สุด (ในกรณีที่เรียง

ขอมูลจากนอยไปหามาก) หรือมากที่สุด (ในกรณีที่เรียงขอมูลจากมากไปหานอย) ในขอบเขตของการเรียงใน

รอบนั้นๆ แลวเอาคาท่ีไดไปไวที่ตําแหนงแรกในขอบเขตของการเรียง (ในการอธิบายน้ีเราจะเรียงขอมูลจาก

นอยไปหามาก) จากน้ันในรอบถัดไปใหเราทําเหมือนเดิมแตลดขอบเขตของการเรียงลง 1 ตัวน่ันคือตัดตัวท่ี
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นอยท่ีสุดหรือมากที่สุดที่เราเอาไปไวขางหนาแลวออกไป ไมตองนํามาคิดดวยเพราะเราถอืวาเราเรียงคานั้นไป

แลว ใหเราวนทําซ้าํดังนี้ไปเรือ่ยๆ จนเหลือแคคาเดียวในขอบเขตของการเรียง การทําเชนนี้จะทําใหในแตละ

รอบเราจะไดคาท่ีนอยท่ีสุดที่เหลืออยูไวดานหนาของอะเรยตอกันไปเรื่อยๆ เม่ือทําครบทุกตัวเราก็จะไดอะเรย

ที่เรียงจากนอยไปหามากตามที่เราตองการ 

เราจะอธิบายการเรียงอะเรยแบบเลือกสรรโดยใชตัวอยางดังตอไปนี้ เริ่มดวยอะเรยท่ียังไมไดเรียง

ขางลางนี้ ซึ่งมีสมาชิกเปน 5 8 9 2 1 ตามลําดับ 

 

รูปที่ 83 อะเรยเริ่มตนที่ยังไมไดถูกเรียง 

เราตองการเรียงอะเรยใหเปน 1 2 5 8 9 ตามลําดับโดยใชการเรียงขอมูลแบบเลือกสรร ตอนนี้ขอบเขต

ของอะเรยที่เราตองการเรียงเริ่มจาก 5 และสิ้นสุดที่ 1 มีสมาชิก 5 ตัว เราตองหาคาที่นอยท่ีสุดในขอบเขตนี้ 

ซึ่งคือคา 1 จากน้ันก็สลับคา 1 กับคาในตําแหนงแรกของขอบเขตน้ีซึ่งคือคา 5 แลวเรากจ็ะไดสวนที่เรียงไวแลว

เปนคา 1 ซึ่งเปนสวนท่ีเราจะไมแตะในรอบถัดๆ ไป 

 

รูปที่ 84 รอบแรกของการเรียงอะเรย 

ในรอบตอมา ขอบเขตของอะเรยที่เราตองการเรียงเร่ิมจาก 8 และสิ้นสุดท่ี 5 มีสมาชิก 4 ตัว เราตองหาคาที่

นอยท่ีสุดในขอบเขตนี้ ซึ่งคือคา 2 จากนั้นก็สลับคา 2 กับคาในตําแหนงแรกของขอบเขตนี้ซึ่งคือคา 8 แลวเรา

ก็จะไดสวนที่เรียงไวแลวเปนคา 1 2 ตามลําดับ ซึ่งเปนสวนที่เราจะไมแตะในรอบถัดๆ ไป 
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รูปที่ 85 รอบที่ 2 ของการเรียงอะเรย 

ในรอบท่ี 3 น้ี ขอบเขตของอะเรยท่ีเราตองการเรียงเริ่มจาก 9 และสิ้นสุดที่ 5 มีสมาชิก 3 ตัว เราตองหาคาท่ี

นอยท่ีสุดในขอบเขตนี้ ซึ่งคือคา 5 จากนั้นก็สลับคา 5 กับคาในตําแหนงแรกของขอบเขตนี้ซึ่งคือคา 9 แลวเรา

ก็จะไดสวนที่เรียงไวแลวเปนคา 1 2 5 ตามลําดับ ซึ่งเปนสวนที่เราจะไมแตะในรอบถัดๆ ไป 

 

รูปที่ 86 รอบที่ 3 ของการเรียงอะเรย 

เราจะเห็นไดวาจริงๆ แลวหลังจากขั้นตอนนีอ้ะเรยนั้นถูกเรียงเรียบรอยแลว แตโปรแกรมจะไมรูไดวาคาท่ีเหลือ

คือคาอะไรบางและถาเราใชอะเรยอ่ืนในรอบนี้คาอาจจะยังไมไดเรียงครบหมด โปรแกรมจึงตองทําซ้ําไปอีก

จนกวาจะเหลือสมาชิกแค 1 ตัวในขอบเขตท่ีเราตองการหา 

ในรอบท่ี 4 น้ี ขอบเขตของอะเรยท่ีเราตองการเรียงเริ่มจาก 8 และสิ้นสุดที่ 9 มีสมาชิก 2 ตัว เราตองหาคาท่ี

นอยท่ีสุดในขอบเขตนี้ ซึ่งคือคา 8 แลวไมตองสลับคาใดๆ เพราะ 8 อยูในตําแหนงแรกอยูแลว เราก็จะไดสวนที่

เรียงไวแลวเปนคา 1 2 5 8 ตามลาํดับ รอบนี้จะเปนรอบสุดทาย เพราะวาสมาชิกที่เหลือในขอบเขตที่เรายัง

ไมไดเรียงมีแค 1 ตัวซึ่งควรจะเปนตัวที่มีคามากท่ีสุด (ในท่ีนี้คือ 9) เราจึงสามารถหยุดการทํางานของโปรแกรม

ไวเทาน้ีได และจะไดอะเรยที่เรียงคาเปนผลลัพธออกมาคือ 1 2 5 8 9 ตามลําดับ 
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รูปที่ 87 รอบที่ 4 ของการเรียงอะเรย 

โคดท่ีใชในการเรียงแบบเลือกสรรมีดังน้ี บรรทัดท่ี 9-15 เปนการหาคาสมาชิกที่นอยที่สุดในแตละรอบ บรรทัด

ที่ 17-22 เปนการสลับคาในตาํแหนงที่มีคานอยที่สุดอยู (a[iMin]) กับตําแหนงแรกของขอบเขตการคนหา 

(a[j]) ถาหากมันไมใชตําแหนงเดียวกัน สวนบรรทัดที่ 25-28 เปนการแสดงคาในอะเรยท่ีเรียงแลวออกมา 

โคด: 

 
1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 
11 
12 
13 
14 
15 
16 
17 
18 
19 
20 
21 
22 
23 
24 
25 
26 
27 
28 
29 
30 
 

 
int main() 
{ 
    int n = 5; 
    int a[] = {5, 8, 9, 2, 1}; 
    int i, j, iMin, temp; 
    for (j = 0; j < n-1; j++) 
    { 
        iMin = j; 
        for (i = j + 1; i < n; i++) 
        { 
            if (a[i] < a[iMin]) 
            { 
                iMin = i; 
            } 
        }//end loop i (find min) 
 
        if(iMin != j) 
        { 
            temp = a[j]; 
            a[j] = a[iMin]; 
            a[iMin] = temp; 
        } 
    }//end loop j 
 
    for (int i = 0; i < n; i++) 
    { 
        cout << a[i] << ' '; 
    } 
    return 0; 
} 
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ตัวอยางที่ 64 การหาคากลางของขอมูล (median) 

โจทย : จงเขียนโปรแกรมภาษาซพีลัสพลัสเพื่อรับจํานวนเต็ม N เขามาแลวสรางอะเรยขนาด N จากน้ันใหรับ

ขอมูลเปนจํานวน N ตัว (ไมจาํเปนตองเปนขอมูที่ถูกเรียงไวแลว) แลวมาเก็บไวที่อะเรยที่สรางขึ้นมา จากนั้นให

เรียงขอมูลในอะเรย พิมพอะเรยที่เรียงแลวออกมาพรอมกับหาคากลางของขอมูลในอะเรย  

1) เอาตพุต คืออะเรยที่เรียงแลว และคากลางของขอมูลในอะเรย 

2) อินพุต คือจํานวนเต็ม N และจํานวนเต็มที่ใสเขามาจาํนวน N ตัว 

3) โจทยกําหนดใหรับคาเขามาใสในอะเรยกอน แลวจึงเรียงและพิมพออก 

4) เราทราบวาคากลางของขอมูลคือคาท่ีอยูตรงกลางของกลุมเลขท่ีเรียงกันแลว ถาเลขกลุมนั้นมีจํานวน

เปนเลขคู ใหเอาคากลาง 2 คามาหาคาเฉลี่ย 

ในโจทยขอนี้เราไมทราบขนาดของอะเรยกอนที่ผูใชจะกําหนดคา ดังนั้นเราไมสามารถสรางอะเรยกอนรับ

คา N เขามาได เม่ือรับคา N เขามาแลวเราจึงจะสรางอะเรยขนาด N และวนรับขอมูลเขามาจากผูใชเปน

จํานวน N ครั้ง กอนท่ีจะใชโคดการเรียงแบบเลือกสรรเพื่อเรียงขอมูลในอะเรย ในการหาคากลางของสมาชิก

ในอะเรย เมื่อเราเรียงคาในอะเรยแลว ในกรณีท่ี N เปนจํานวนคี่ คากลางก็จะอยูหองตรงกลางหรือหองท่ีเปน

คร่ึงหน่ึงของขนาดของอะเรย (N) คือหองเบอร N/2 เชน สําหรับอะเรยที่มีขนาด 11 หอง หองตรงกลางควร

จะเปนตัวที่ 6 หรือหองเบอร 5 ซึ่ง 11/2 = 5 (จํานวนเต็มหารดวยจํานวนเต็มจะไดผลลพัธเปนจาํนวนเต็ม) 

สวนในกรณีท่ี N เปนจํานวนคู เราตองเอาสมาชิก 2 ตัวตรงกลางมาหาคาเฉลี่ย ซึ่งเบอรหองของสองคาท่ีอยู

ตรงกลางจะเปน N/2 - 1 และ N/2 เสมอ เชน สําหรับอะเรยที่มีขนาด 10 หอง หองตรงกลางควรจะเปนตัวที่ 

5 กับตัวที่ 6 นั่นคือหองเบอร 4 กับหองเบอร 5 ซึ่งคือ 10/2 - 1 = 4 และ 10/2 = 5 

โคด: 

 
1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 
11 
12 
13 
14 

 
int main() 
{ 
    int n, median; 
    cout << "How many integers? "; 
    cin >> n; 
    int a[n]; 
 
    // read array 
    cout << "Enter " << n << " integers: "; 
    for(int i = 0; i < n; i++) 
    { 
        cin >> a[i]; 
    } 
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15 
16 
17 
18 
19 
20 
21 
22 
23 
24 
25 
26 
27 
28 
29 
30 
31 
32 
33 
34 
35 
36 
37 
38 
39 
40 
41 
42 
43 
44 
45 
46 
47 
48 
49 
50 
51 
52 
53 
54 
 

    // sort array 
    int i, j, iMin, temp; 
    for (j = 0; j < n-1; j++) 
    { 
        iMin = j; 
        for (i = j+1; i < n; i++) 
        { 
            if (a[i] < a[iMin]) 
            { 
                iMin = i; 
            } 
        }//end loop i (find min) 
 
        if(iMin != j) 
        { 
            temp= a[j]; 
            a[j] = a[iMin]; 
            a[iMin] = temp; 
        } 
    }//end loop j 
 
    // find median! 
    if(n%2) 
    { 
        median = a[n/2]; 
    } 
    else 
    { 
        median = (a[n/2 - 1] + a[n/2]) / 2.0; 
    } 
 
    // print the sorted array and median 
    for (int i = 0; i < n; i++) 
    { 
        cout << a[i] << ' '; 
    } 
    cout << endl; 
    cout << "Median = " << median << endl; 
    return 0; 
} 

 

ผลการทํางานเมื่อใส 3 98 45 21 3 8 4 5 13 87 ตามลําดับผานทางแปนพิมพ: 

 
1 
2 
3 
4 
5 
 

 
How many integers? 10 
Enter 10 integers: 3 98 45 21 3 8 4 5 13 87 
3 3 4 5 8 13 21 45 87 98  
Median = 10 
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8.3 การใชแถวลําดับกับฟงกชัน 

การใชแถวลําดับกับฟงกชันจะคลายกับการใชขอมูลชนิดพื้นฐานกับฟงกชันแบบที่เราไดเรียนมาในเรื่อง

ฟงกชัน น่ันคือ  

1) เราสามารถใชอะเรยเปนพารามิเตอรเพื่อใชผานคาเขาฟงกชนัได แตอะเรยที่ถูกใชเปนพารามิเตอรน้ัน

จะถูกผานแบบอางอิง (reference) เสมอ โดยไมตองมีเครื่องหมาย & กํากับ เพราะจริงๆ แลวคาท่ีถูก

ผานเขาไปจะเปนที่อยูของสมาชิกตัวแรกของอะเรยอยูแลว จึงไมตองมี & เพื่อระบุวาใหผานที่อยูของ

ตัวแปรเขาไป ดังนั้นเม่ือผานอะเรยเขาไปในฟงกชัน อะเรยน้ันจะสามารถถูกเปลี่ยนคาได จึงตองระวัง

เวลาใช 

2) เวลาเรียกฟงกชันที่มอีะเรยเปนพารามิเตอร เราเขียนแคชื่อของอะเรยเทานั้น ไมตองมีเครื่องหมาย [ ] 

กํากับไปดวย เชน เราเรียกใชฟงกชัน print_array() โดยการผานอะเรย a เขาไปไดดังนี้ 

print_array(a); 

3) โดยปกติแลวเวลาผานอะเรยเขาฟงกชัน เราควรเขียนขนาดของอะเรยกํากับไวท่ีนิยามของฟงกชันและ

การประกาศฟงกชันดวย แตวาเราสามารถจะละขนาดของอะเรยในมิติแรกได เชน เราสามารถเขียน

นิยามของฟงกชันที่มีอะเรยเปนพารามิเตอรไดแบบใดก็ไดตอไปนี้ 

97) void print_array(int a[10]){ } 

98) void print_array(int a[]){ } 

99) หรือ 

100) void print_array(int b[10][5]){ } 

101) void print_array(int b[][5]){ } 

4) ถาเราตองการผานคาสมาชิกตัวใดตัวหนึ่งของอะเรย เราทําการผานโดยใชรูปแบบเหมือนการเขาถึง

สมาชิกตัวนั้นๆ เชน a[2] หรือ b[10] คาที่ถูกสงผานเขาไปจะเปนคาของสมาชิกตัวน้ันๆ ไมใช

ทั้งอะเรย เชนถาอะเรย a เปนอะเรยของจํานวนเต็ม คา a[2] ท่ีถูกสงผานเขาฟงกชันจะเปนจํานวน

เต็มหน่ึงคาเทาน้ัน 

ตัวอยางโคดขางลางนี้แสดงใหเห็นถึงการเรียกใชฟงกชันและการนิยามฟงกชัน 2 แบบ สําหรับการเรียกใช

ฟงกชันในบรรทัดที่ 11 ของโคดท้ังสองแบบนั้นเราจะเห็นไดวาเราสงผานอะเรยเขาไปในฟงกชันโดยใชการ

เรียกชื่อเทานั้น โดยไมมีเครื่องหมาย [ ] ซึ่งเหมือนกับการสงผานตัวแปรท่ัวไปเขาไปในฟงกชัน สวนการนิยาม
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ฟงกชัน เนื่องจากเราจะทาํการสงผานอะเรย 1 มิติ เราจึงสามารถละขนาดของอะเรยท่ีเปนพารามิเตอรใน

นิยามฟงกชันได คือเราจะใช int a[] หรือ int a[3] ก็ได 

โคด 1: 

 
1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 
11 
12 
13 
 

 
void print(int a[], int n) 
{ 
    for (int i=0; i<n ;i++) 
        cout << a[i] << " "; 
    cout << endl; 
} 
 
int main( ) 
{ 
    int a[]={1,2,3}; 
    print(a,3); 
    return 0; 
} 
 

 

โคด 2: 

 
1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 
11 
12 
13 
 

 
void print(int a[3], int n) 
{ 
    for (int i=0; i<n ;i++) 
        cout << a[i] << " "; 
    cout << endl; 
} 
 
int main( ) 
{ 
    int a[]={1,2,3}; 
    print(a,3); 
    return 0; 
} 
 

 

สวนการประกาศฟงกชันท่ีมีอะเรยเปนพารามิเตอรน้ัน เราตองเขียนชนิดของขอมูลท่ีเปนพารามิเตอร

ลงไปเชนเดียวกับการผานขอมูลพื้นฐานแบบอ่ืน นั่นคือสําหรับอะเรยแลวเราจาํเปนตองใสเครื่องหมาย [] เขา

ไปหลังชนิดของอะเรยเพื่อกํากับวาคาที่เราจะผานเขาไปในฟงกชันเปนอะเรยนะ ไมใชตัวแปรพื้นฐานทั่วไป ดัง

ตัวอยางในโคดบรรทัดท่ี 1 ขางลางนี้ นั่นคือเราใส int [ ] ตรงตําแหนงที่จะผานอะเรยเขาไปในฟงกชัน 
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โคด: 

 
1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 
11 
12 
13 
14 
15 
 

 
int sum(int [], int); 
 
int main() { 
  int a[] = {11, 33, 55, 77}; 
  int size = sizeof(a)/sizeof(int); 
  cout << "sum(a, size) = " << sum(a, size) 
       << endl; 
} 
 
int sum(int a[], int n) { 
  int sum = 0; 
  for (int i = 0; i < n; i++) 
    sum += a[i]; 
  return sum; 
} 
 

 

การใชฟงกชันสําหรับอานขอมูลและเขียนขอมูลสมาชิกของอะเรย (I/O Functions for Array) 

เนื่องจากโคดที่ใชในการอานขอมูลและเขียนขอมูลใหกับสมาชิกของอะเรยนั้นมีรูปแบบที่สามารถ

นํามาใชซ้าํไดและสวนใหญเปนการวนลูปซึ่งตองมีหลายบรรทัด การแยกการอานขอมูลและเขียนขอมูลสมาชิก

ของอะเรยออกเปนฟงกชันนั้นก็จะทําใหเขียนโปรแกรมไดงายขึ้น 

โคด: 

 
1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 
11 
12 
13 
14 
15 
16 
17 
18 
19 

 
const int MAXSIZE = 100; 
void read(int[], int&); 
void print(int[], int); 
 
int main() 
{ 
    int a[MAXSIZE] = {0}, size; 
    read(a, size); 
    cout << "The array has " << size << " elements: "; 
 
    print(a, size); 
    return 0; 
} 
 
void read(int a[], int& n) 
{ 
    cout << "Enter integers. Terminate with 0:\n"; 
    n = 0; 
    do 
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20 
21 
22 
23 
24 
25 
26 
27 
28 
29 
30 
31 
32 
33 
34 
35 
 

    { 
        cout << "a[" << n << "]: "; 
        cin >> a[n]; 
    } 
    while (a[n++] != 0 && n < MAXSIZE); 
    --n; 
} 
 
void print(int a[], int n) 
{ 
    for (int i = 0; i < n; i++) 
    { 
      cout << a[i] << " "; 
    } 
    cout << endl; 
} 

 

โคดขางบนนี้แสดงใหเห็นถึงการใชฟงกชันเพื่ออานและเขียนอะเรย ฟงกชัน read() เปนฟงกชันที่

เอาไวรับคาสมาชิกของอะเรย โดยมีพารามิเตอร 2 ตัว คืออะเรยชนิดจาํนวนเต็มและจาํนวนเต็มท่ีถูกผานแบบ

อางอิง จํานวนเต็ม n น้ีคือจํานวนสมาชิกของอะเรยท่ีผูใชใสเขามา (สูงสุดคือ 100 ตัว) โคดน้ีไมไดกําหนดคา n 

แบบตายตัวตั้งแตแรก แตใหโปรแกรมนับวาผูใชใสจํานวนเต็มในการวนรับคาเขามากี่ตัว ในแตละรอบของการ

วนซ้ําจาํนวนเต็มท่ีผูใชใสเขามาก็จะถูกเก็บไวในหองแถว (อะเรย) เรียงกันจาก 0 ถึง n-1 ตามลําดับ 

ฟงกชัน print() เปนฟงกชันที่เอาไวแสดงคาของอะเรย ซ่ึงจะถูกเรียกใชหลังจากฟงกชัน read() 

ฟงกชัน print() มีพารามิเตอร 2 ตัวคืออะเรยชนิดจํานวนเต็มและจํานวนเต็มที่ถูกผานแบบใชคา (by value) 

ในฟงกชัน print() เราตองการจํานวนเต็ม n เพื่อมาวนลูปแสดงคาสมาชิกเทาน้ัน โดยไมไดมีการเปลี่ยนแปลง

คา n ดังนั้นเราจึงไมผานคา n เขามาแบบอางอิง สังเกตวาฟงกชัน print() น้ีเปนมาตรฐานการพิมพอะเรยแบบ

เรียงลําดับจากหนาไปหลัง เราสามารถใชรูปแบบโคดนี้ในโปรแกรมอ่ืนๆ ไดดวย 

8.4 แถวลําดับหลายมิติ (Multidimensional Array) 

จากหัวขอที่ผานมา เราจะเห็นไดวาชนิดของขอมูลในอะเรยนั้นสามารถเปนขอมูลพื้นฐานชนิดใดก็ได 

ซึ่งรวมทั้งชนดิของขอมูลที่เปนอะเรยดวย นั่นคือ แทนท่ีสมาชิกของอะเรยหองหน่ึงจะเปนแคขอมูลพื้นฐาน 

เชน จํานวนเต็ม หรือจํานวนจริง สมาชิกของอะเรยหองหนึ่งสามารถเปนอะเรยไดดวย! เราเรียกอะเรยที่มี

สมาชิกเปนอะเรยวาเปน แถวลําดับหลายมิติ หรืออะเรยหลายมิติ เชนถาสมาชิกของอะเรยมีชนิดของขอมูล

เปนอะเรย 1 มิติ อะเรยนั้นจะเปนอะเรย 2 มิต ิ(แตละหองมีอะเรย 1 มิติถูกเก็บอยู) แตถาสมาชิกของอะเรยมี

ชนิดของขอมูลเปนอะเรย 2 มิติ อะเรยนั้นจะเปนอะเรย 3 มิติ (แตละหองมีอะเรย 2 มิติถูกเก็บอยู) 
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8.4.1 แถวลําดับ 2 มิติ (2D Array) 

ในการทํางานกับอะเรย 1 มิติ เรามองมันเปนหองแถวที่เรียงกันอยู สวนในการทํางานกับอะเรย 2 มิติ

ก็จะคลายๆ กัน แตเราจะมองมันเปนตารางแทน ซึ่งจะมีเบอรแถวและเบอรหลัก (คอลัมน) แทนเบอรหองท่ี

เรียงกันเปนเสนตรง ดังแสดงในรูปที่ 88 

 

รูปที่ 88 ลักษณะของอะเรย 2 มิติ 

การเขาถึงอะเรยแบบ 2 มิติ เราจะเขียนคลายๆ อะเรย 1 มิติ แตเราตองเพิ่มอีก “มิต”ิ เขาไปในการ

เขียนดวย นั่นคือการใสเคร่ืองหมาย [ ] เขาไปอีกคูหน่ึง โดยตัวเลขท่ีอยูในวงเล็บสี่เหลี่ยมคูแรกจะหมายถึง 

แถว ของอะเรยเสมอ สวนตัวเลขที่อยูในวงเล็บสี่เหลี่ยมคูหลังจะหมายถึง หลัก ของอะเรยเสมอ เชน ถาเรา

เขียนวา a[3][2] จะหมายถึงสมาชิกของอะเรย 2 มิติในแถวที่ 3 (นับจาก 0) หลักที่ 2 (นับจาก 0 เชนกัน) 

 

8.4.2 แถวลําดับ 3 มิติ (3D Array) 

ในการทํางานกับอะเรย 3 มิติ เรามองตัวอะเรยเปนกลองหรือคิวบิก (cubic) นั่นคือนอกจากจะมีแถว

และหลักในอะเรยแลว เรายังตองมีความลึกของอะเรยเพิ่มเขามาอีกดวย ดังแสดงในรูปที่ 89 

 

รูปที่ 89 ลักษณะของอะเรย 3 มิติ 
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ในการเขาถึงอะเรย 3 มิติ เราจะตองเพิ่ม “มิต”ิ นั่นคือเพิ่มความลึกเขาไปยังการเขียนอะเรย 2 มิติ 

นั่นคือเพิ่มเคร่ืองหมาย [ ] เขาไปอีก 1 คู ซึ่งจะทําใหมีเคร่ืองหมาย [ ] จํานวน 3 คู โดยตัวเลขท่ีอยูในวงเล็บ

สี่เหลี่ยมคูแรกจะหมายถึง แถว ของอะเรยเสมอ สวนตัวเลขท่ีอยูในวงเล็บสี่เหลี่ยมคูกลางจะหมายถึง หลัก 

ของอะเรยเสมอ และตัวเลขที่อยูในวงเล็บสี่เหลี่ยมคูหลังสุดจะหมายถึง ความลึก ของอะเรยเสมอ เชน ถาเรา

เขียนวา a[1][3][2] เราหมายถึงสมาชิกที่อยูในอะเรย 3 มิติในแถวท่ี 1 หลักที่ 3 และความลึกที่ 2 โดยเลขดัชนี

ทั้งหมดเร่ิมจาก 0 เชนเดียวกัน 

8.4.2 การทํางานกับแถวลําดับหลายมิติ 

เราจะสังเกตไดวาจาํนวนของมิติของอะเรยกับจํานวนของคูวงเล็บส่ีเหล่ียม [ ] ในการเขียนถึงอะเรย

นั้นจะเทากัน น่ันคือวาถาเราตองการเขาถึงอะเรย 1 มิติ เราตองมีวงเล็บสี่เหลี่ยมหลังชื่ออะเรยจํานวน 1 คู 

เชนเดียวกันกับถาเราตองการเขาถึงอะเรย 2 มิติ เราตองมีวงเล็บสี่เหลี่ยมหลังชื่ออะเรยจํานวน 2 คู และถาเรา

ตองการเขาถึงอะเรย 3 มิติ เราตองมีวงเล็บส่ีเหล่ียมหลังชื่ออะเรยจํานวน 3 คู ตารางท่ี 13 แสดงรูปแบบการ

ประกาศและการใหคาอะเรยในมิติตางๆ สวนตารางที่ 14 แสดงการใหคา การพิมพคาและการรับคาของ

สมาชิกอะเรยในมิติตางๆ ในตารางที่ 13 ใหสังเกตการใหคาเร่ิมตนของอะเรย การใหคาเริ่มตนของอะเรย 1 

มิติน้ันเราจะใชวงเล็บปกกา ({ }) คูเดียวหรือกลุมเดียว โดยสมาชิกแตละตัวจะอยูในวงเลบ็คูนี้ และคั่นดวย

เครื่องหมายลูกน้ํา (,) สวนการใหคาเริ่มตนของอะเรย 2 มิติน้ันเราจะใชวงเล็บปกกา ({ }) 2 ระดับชั้น ใหจํา

งายๆ วา วงเล็บปกกาชั้นนอกสุดเอาไวสาํหรับครอบอะเรยท้ังกอน สวนวงเล็บกลุมชั้นในนั้น เอาไวสาํหรับ

ครอบกลุมกอนของสมาชิกในแตละแถว (ถาอะเรยมี 3 แถวก็จะมกีอน { } 3 กอนอยูขางใน) ซึ่งแตละกอนหรือ

แตละแถวเราจะใชเคร่ืองหมายลูกนํ้า (,) คั่นระหวางกอน และใน 1 กอนจะมีสมาชิกของอะเรยในแถวนั้นๆ 

บรรจุอยู โดยเร่ิมจากสมาชิกในหลักที่ 0, 1, 2 ไปเรื่อยๆ จนครบจํานวนหลัก  

ตารางท่ี 13 การประกาศและใหคาตั้งตนกับอะเรยในมิติตางๆ 

มิต ิ การประกาศและใหคาตั้งตนกับอะเรย 

1D  
    int a[size]; 
    int a[4]; 
    int a[] = {1,2,3,4}; 
 

2D  
    int a[row_size][col_size]; 
    int a[2][3]; 
    int a[2][3] = 
    { 
        {1,2,3}, 
        {4,5,6} 
    }; 
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3D  
    int a[row_size][col_size][dep_size]; 
    int a[2][3][4]; 
    int a[2][3][4] = 
    { 
        { {1,2,3,4}, {1,2,3,4}, {9,10,11,12} }, 
        { {13,14,15,16}, {17,18,19,20}, {21,22,23,24} } 
    }; 
 

 

และดวยการเขียนคลายๆ กัน การใหคาเริ่มตนของอะเรย 3 มิตินั้นเราจะใชวงเล็บปกกา ({ }) 3 

ระดับชั้น ใหจํางายๆ เชนกันวา วงเล็บปกกาชั้นนอกสุดเอาไวสําหรับครอบอะเรยทั้งกอน สวนชั้นตอมาคอืช้ัน

กลางจะเอาไวสาํหรับครอบกลุมสมาชิกในหนึ่งแถว และกลุมชั้นในสุดจะเอาไวสาํหรับครอบกลุมสมาชิกในหนึ่ง

หลัก จากตัวอยางในตารางที่ 13 อะเรย 3 มิติมี 2 แถว จึงมีกอนวงเล็บปกกาชั้นกลางจํานวน 2 กอน (ไดเขียน

แยกบรรทัดไวใหแลว) แลวในแตละแถว ก็จะมีกลุมกอนที่ครอบดวยวงเล็บปกกาอีกชั้นหนึ่งอีก ซ่ึงหมายถึง

สมาชิกของอะเรยในแตละหลัก เชนถาอะเรยมี 3 หลักก็จะมีกอนวงเล็บปกกาชั้นในสุดนี้อยู 3 กอนในแตละ

แถว เรียงตามหลักท่ี 0, 1, 2 ตามลําดับ สวนสมาชิกที่อยูในกอนปกกาในสุดนี้คือสมาชิกในแตละความลึก

ของอะเรย ถาอะเรยมีความลึกเทากับ 4 เราก็จะมีสมาชิกจาํนวน 4 ตัวอยูในกอนในสุดนี้ เปนตน 

ตารางท่ี 14 การใหคา การพิมพคาและการรับคาของสมาชิกอะเรยในมิติตางๆ 

มิต ิ การใหคา การพิมพคาและการรับคาของสมาชิกอะเรย 

1D  
    a[1] = 6; 
    cout << a[1]; 
    cin >> a[1]; 
 

2D  
    a[1][2] = 6; 
    cout << a[1][2]; 
    cin >> a[1][2]; 
 

3D  
    a[1][2][3] = 6; 
    cout << a[1][2][3]; 
    cin >> a[1][2][3]; 
 

 

โดยทั่วไปแลวการทาํงานกับอะเรย เชน การอานและพิมพสมาชิกของอะเรยทุกตัวเรียงตามลําดับ เรา

จะใชจํานวนชั้นของลูปตามจํานวนมิติ นั่นคือถาเราตองการอานและพิมพสมาชิกของอะเรย 1 มิติเรียง
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ตามลําดับ เราตองใชลูป 1 ชั้นในการทํางานนี ้ถาเราตองการอานและพิมพสมาชิกของอะเรย 2 มิติเรียง

ตามลําดับ เราตองใชลูป 2 ชั้นในการทํางานนี ้และถาเราตองการอานและพิมพสมาชิกของอะเรย 3 มิติเรียง

ตามลําดับ เราตองใชลูป 3 ชั้นในการทํางานนี ้ในการวนลูป 2 และ 3 ชั้นเราจะตองกําหนดวาลูปชั้นนอกจะ

ควบคุมการเขาถึงสมาชิกในแถวหรือหลัก (หรือความลึก) ซึ่งโดยปกติแลวลูปช้ันนอกจะควบคุมการเขาถึง

สมาชิกในแถวกอน แลวลูปชั้นตอมาจะควบคุมหลักและความลึกตามลาํดับ ดังแสดงในรูปท่ี 90 นั่นคือเริ่ม

เขาถึงจากแถวที่ 0 หลักท่ี 0 กอน จากนั้นเขาถึง หลักท่ี 1 (ยังคงเปนแถวที่ 0 อยู), 2, 3, 4 ไปเรื่อยๆ จนหมด

หลักในแถวนั้น แลวจึงยายไปทํางานในแถวท่ี 1 หลักท่ี 0, 1, 2 ไปเรื่อยๆ จนหมดหลักในแถวน้ัน แลวเลื่อน

แถวไปเรื่อยๆ จนหมดทุกแถวในอะเรย 

 

รูปที่ 90 โคดการใสขอมูลเขาอะเรย 2 มิติโดยใชโคดที่เขาถึงอะเรยแบบเรียงแถว 

ตัวอยางของการใสขอมูลเขาอะเรย 2 มิติโดยใชโคดที่เขาถึงอะเรยแบบเรียงแถว (โคดเดียวกับในรูปที่ 90) 

แสดงในรูปที่ 91 เม่ือเราใสอินพุตเปน 1-12 ตามลําดับ เราจะไดคาที่ถูกใสเขามาเอาไวในหองของแถวแรกให

ครบทุกหลักโดยเริ่มจากหลักที่ 0 กอน จากน้ันถึงเอาคาไปเปนสมาชิกของแถวท่ี 1 และ 2 ตามลําดับ 

 

รูปที่ 91 การใสขอมูลเขาอะเรย 2 มิติโดยใชโคดท่ีเขาถึงอะเรยแบบเรียงแถว 
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 จริงๆ แลวก็มีบางกรณีเชนกันที่เราตองการใหโปรแกรมของเราเขาถึงอะเรยแบบเรียงหลักกอน ดังท่ี

เราจะไดเห็นในตัวอยางตอไป การเขาถึงสมาชิกของแบบเรียงหลักกอนนั้นเราจะตองกําหนดใหลูปชั้นนอกสุด

ควบคุมหลัก ไมใชควบคุมแถว ดังแสดงในรูปท่ี 92 การเขาถึงอะเรยก็จะเริ่มจากหลักท่ี 0 แถวที่ 0 กอน 

จากนั้นเลื่อนไปเปนแถวที่ 1 (ยังหลักท่ี 0 เหมือนเดิม) , 2, 3, 4 จนหมดทุกแถวในหลักน้ัน แลวจึงยายไป

ทํางานท่ีหลักท่ี 1 ในแถวที่ 0, 1, 2 ไปเรื่อยๆ จนหมดทุกแถวในหลักน้ัน แลวยายไปทําหลักที่ 2, 3, 4 ใน

ลักษณะเดียวกันจนครบทุกหลักในอะเรยนั้น 

 

รูปที่ 92 โคดการใสขอมูลเขาอะเรย 2 มิติโดยใชโคดที่เขาถึงอะเรยแบบเรียงหลัก 

ตัวอยางของการใสขอมูลเขาอะเรย 2 มิติโดยใชโคดที่เขาถึงอะเรยแบบเรียงหลัก (โคดเดียวกับในรูปที่ 92) 

แสดงในรูปที่ 93 เม่ือเราใสอินพุตเปน 1-12 ตามลําดับ เราจะไดคาที่ถูกใสเขามาเอาไวในหองของหลักแรกให

ครบหมดทุกแถวกอน จากนั้นถึงเอาคาไปเปนสมาชิกของหลักที่ 1, 2 และ 3 ตามลาํดับ 

 

รูปที่ 93 การใสขอมูลเขาอะเรย 2 มิติโดยใชโคดท่ีเขาถึงอะเรยแบบเรียงหลัก 

 

ตัวอยางที่ 65  
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โจทย: จงหาผลการทํางานของโคดตอไปนี้ เม่ือใสคาตอไปน้ีตามลําดับผานทางแปนพิมพ 

15 14 13 12 11 10 9 8 7 6 5 4 3 2 1 

โคด: 

 
1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 
11 
12 
13 
14 
15 
16 
17 
18 
19 
20 
21 
22 
23 

 
int main() 
{ 
    int a[3][5]; 
    cout << "Enter 15 integers, 5 per row:\n"; 
    for (int i = 0; i < 3; i++) 
    { 
        cout << "Row " << i << ": "; 
        for (int j = 0; j < 5; j++) 
        { 
            cin >> a[i][j]; 
        } 
    } 
    cout << "Print array 3x5" << endl; 
    for (int i = 0; i < 3; i++) 
    { 
        for (int j = 0; j < 5; j++) 
        { 
            cout << " " << a[i][j]; 
        } 
        cout << endl; 
    } 
    return 0; 
} 
 

 

 ในโคดน้ีมีอะเรยหนึ่งตัวซึ่งเปน 2 มิติ มีขนาด 3 แถว แถวละ 5 หลัก (หรือเขียนวาอะเรยขนาด 3x5) 

โคดในบรรทัดที่ 4-12 เปนโคดสําหรับรับคาเขามาในอะเรย เราสังเกตไดวามีคําส่ัง cin อยูในลูป 2 ชั้น โดยลูป

ชั้นนอกควบคุมแถว ซึ่งสังเกตไดจาก i < 3 และลูปชั้นในควบคุมหลัก ซึ่งสังเกตไดจาก j < 5 เพราะฉะนั้นโคด

ในสวนน้ีเปนการกรอกขอมูลลงอะเรยแบบเรียงตามแถว นั่นคือใสขอมูลในแถวแรกใหครบทุกหลักกอน แลวจึง

ยายไปใสขอมูลในแถวถัดๆ ไป และจะทําใหไดอะเรยที่มีหนาตาเชนนี ้

15 14 13 12 11 

10 9 8 7 6 

5 4 3 2 1 
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โคดในบรรทัดที่ 13-21 เปนโคดสําหรับแสดงผลของสมาชิกในอะเรยออกทางหนาจอ ซึ่งเราสังเกตได

จากคําสั่ง cout ในลูป 2 ชั้น เราจะสังเกตไดวาลูป 2 ชั้นน้ีมีลักษณะเหมือนลูปของการรับคาเขามาในอะเรย

เลย น่ันคือการแสดงคาก็จะแสดงออกในลําดับเดียวกัน คือแสดงคาของสมาชิกในแตละแถวใหครบทุกหลัก

กอน แลวจึงยายไปแสดงคาของสมาชิกในแถวถัดๆ ไป ผลการทํางานทั้งหมดของโปรแกรมน้ีแสดงไดดังขางลาง

นี้ 

ผลการทํางาน: 

 
1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
 

 
Enter 15 integers, 5 per row: 
Row 0: 15 14 13 12 11 
Row 1: 10 9 8 7 6 
Row 2: 5 4 3 2 1 
Print array 3x5 
 15 14 13 12 11 
 10 9 8 7 6 
 5 4 3 2 1 

 

ตัวอยางที่ 66 การคํานวณคะแนนเฉลี่ยของนักศึกษา 

โจทย : จงเขียนโปรแกรมภาษาซพีลัสพลัสโดยใชฟงกชันเพื่อ 1) รับคาคะแนนสอบของนักเรียน 3 คน ซึ่งแตละ

คนมีคะแนนสอบ 5 คร้ังเขามาเก็บไวใน “ฐานขอมูล” ดังแสดงตัวอยางในรูปที่ 94 2) หาคาเฉลี่ยของคะแนน

ของนักเรียนแตละคนสําหรับการสอบทั้งหมด และ 3) หาคาเฉลี่ยของคะแนนของนักเรียนในชั้นเรียนของการ

สอบแตละครั้ง 

 

รูปที่ 94 ตัวอยางฐานขอมูลของคะแนนเก็บของนักเรียน 

โดยใหใชฟงกชันและตัวแปรตางๆ ตามท่ีกําหนดใหดังนี้ 

 
1 
2 
3 

 
const int NUM_STUDENTS = 3; 
const int NUM_QUIZZES = 5; 
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4 
5 
6 
7 
8 
 

typedef int Score[NUM_STUDENTS][NUM_QUIZZES]; 
 
void read(Score); 
void printQuizAverages(Score); 
void printClassAverages(Score); 
 

 

1) เอาตพุต มี 2 อยางคือคาเฉลี่ยของคะแนนของนักเรียนแตละคนสําหรับการสอบทั้งหมด และคาเฉล่ีย

ของคะแนนของนักเรียนในชั้นเรียนของการสอบแตละคร้ัง 

2) อินพุต คือคาคะแนนสอบของนักเรียน 3 คน ซึ่งแตละคนมีคะแนนสอบ 5 คร้ัง 

3) โจทยกําหนดใหใชตัวแปรโกลบอล 2 ตัว เปนจํานวนเต็มที่เปนคาคงที่สําหรับจํานวนนักเรียน 3 คน

และจํานวนการสอบ 5 คร้ัง โจทยยังกําหนด typedef คือชนิดของขอมูลที่ผูเขียนโปรแกรมสามารถ

กําหนดขึ้นมาเอง ชื่อวา Score มีชนิดพื้นฐานเปนอะเรยของจํานวนเต็มขนาด 3 แถว 5 หลัก และ

โจทยกําหนดการประกาศฟงกชันเพื่ออานและหาคาเฉล่ียที่โจทยถามอีกดวย 

4) ไมมีขอมูลอะไรเพิ่มเติม 

จากขอมูลที่โจทยกําหนดใหในขอนี้ เราสามารถเขียนโปรแกรมไดหลายแบบ สิ่งท่ีจะอธิบายตอไปนี้เปน

เพียงแบบหนึ่งเทานั้น เราจะเห็นไดวาเราจะตองทํางาน 3 อยางหลักๆ คือ 1) อานขอมูลคะแนนจากผูใช 2) หา

คาเฉลี่ยของคะแนนของนักศึกษาแตละคน และ 3) หาคาเฉลี่ยของคะแนนในแตละการสอบ ซึ่งโจทย

กําหนดใหแยกฟงกชันออกมาอยางชัดเจนแลว ในแตละฟงกชันโจทยกําหนดใหเปนฟงกชันชนิด void ทั้งหมด 

นั่นคือจะไมมีการคืนคากลับมาที่ฟงกชันหลัก (main) เพราะฉะนั้นเราสามารถบรรจุโคดทุกอยางที่เกี่ยวกับการ

ทํางานน้ันๆ ในฟงกชันที่เกี่ยวของเลยก็ได 

 กอนอื่นจะขออธิบายเกี่ยวกับคําสั่ง typedef เพิ่มเติม คําสั่ง typedef คือคําสั่งที่ใชประกาศชนิดของ

ขอมลูท่ีผูเขียนโปรแกรมสามารถกําหนดขึ้นมาเอง นั่นคือ เราใช typedef ในการประกาศวา ตอไปน้ีฉันจะใช

ชื่อนี้ ในการเรียกชนิดขอมูลตอไปนี้นะ เชนในโจทยขอน้ี เราสามารถใชชื่อ Score ในการเรียกแทนขอมูล

ชนิดอะเรยที่เปนจํานวนเต็มท่ีมีขนาด 3x5 ดังน้ันแทนที่เราจะประกาศตัวแปรวา 

int myArray[NUM_STUDENTS][NUM_QUIZZES] 

เราสามารถประกาศไดหลังจากใชคําสั่ง typedef เชนในบรรทัดท่ี 4 ของโคดวา 

Score myArray; 

ซึ่งจะทําใหการเขียนโปรแกรมท่ีตองใชขอมูลชนิดน้ีเปนจํานวนมากนั้นทําใหงายขึ้นและสั้นลง 
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 เราจะอธิบายการเขียนโคดไปทีละฟงกชัน ฟงกชันแรก read() เปนฟงกชันทีร่ับขอมูลคะแนนของ

นักเรียนเขามาจากผูใช เราผานตัวแปรชนิด Score (ซึ่งจริงๆ เปนอะเรย) เขาไปเพื่อรับขอมูลลงอะเรย ขอ

ทบทวนอีกทีวาการผานขอมูลชนิดอะเรยเขาไปในฟงกชันนัน้จะเปนการผานแบบอางอิง (by reference) 

เสมอ จึงไมตองใสเครื่องหมาย & ในการนิยามฟงกชัน ฟงกชัน read() จะทําการวนลูป 2 ชั้นเพื่อรับคาคะแนน

ของนักเรียนโดยเรียงตามคนกอน นั่นคือจะกรอกคะแนนของนักเรียนคนแรกใหครบทุกการสอบ ซึ่งมี 5 การ

สอบกอน แลวจึงเล่ือนไปกรอกคะแนนของคนถัดไป ดังนั้นลูปชั้นนอกจะตองเปนการควบคุมจํานวนนักเรียน 

(s ต้ังแต 0-2) และลูปชั้นในจะเปนการควบคุมจํานวนการสอบ (q ต้ังแต 0-4) 

 เม่ือเราไดอะเรยที่กรอกคะแนนครบมาแลว เราก็ผานเขาไปในฟงกชัน printQuizAverages() เพื่อหา

คะแนนเฉลี่ยในการสอบของนักเรียนแตละคน นั่นคือเราเอาคะแนนสอบท้ัง 5 การสอบของนักเรียนคนหนึ่งมา

หาคาเฉลี่ย เพราะฉะนั้นในการวนลูปเราจะตองวนลูปเพื่อรวมคะแนนของนักเรียนทีละคนกอน (เรียงตามคน) 

ดังน้ันลักษณะการวนลูปจึงเหมือนการวนลูปเพื่อรับคะแนนของนักเรียนเขามาจากผูใช น่ันคือลูปชั้นนอก

ควบคุมการเขาถึงนักเรียนแตละคน สําหรับแตละคนจะมลีปูชั้นในควบคุมการเขาถึงคะแนนสอบแตละครั้ง ซ่ึง

หลังจากรวมคะแนนจากทั้ง 5 การสอบของนักเรียนแตละคนแลวก็จะหาคาเฉลี่ยของคะแนนท้ัง 5 น้ันสําหรับ

นักเรียนคนนั้น และแสดงคาเฉลี่ยออกทางหนาจอ แลวยายไปทําอยางเดียวกันกับนักเรียนคนถัดไป 

 ฟงกชันสุดทายที่โปรแกรมนี้จะทําคือฟงกชัน printClassAverages() ซึ่งจะรับอะเรยคะแนนของ

นักเรียนเขาไปแลวทําการหาคาเฉลี่ยของคะแนนของนักเรียนในชั้นเรียนสําหรับการสอบแตละครั้ง น่ันคือเรา

จะตองวนลูปเรียงตามการสอบแตละคร้ังกอน ไมใชเรียงตามนักเรียนแตละคนกอนเหมือนที่ผานมา ดังน้ันใน

การวนลูปเราจะตองเอาการควบคุมการสอบแตละครั้ง (q) มาไวที่ลูปชั้นนอก แลวในแตละรอบของการลูป

ชั้นนอก (การสอบแตละคร้ัง) โปรแกรมก็จะรวมคะแนนของนักเรียนทุกคนในการสอบครั้งนั้น แลวคํานวณและ

แสดงคาเฉลี่ยของการสอบครั้งน้ันออกทางหนาจอ แลวยายไปทําอยางเดียวกันกับการสอบครั้งถัดไป 

โคด: 

 
1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 

 
const int NUM_STUDENTS = 3; 
const int NUM_QUIZZES = 5; 
 
typedef int Score[NUM_STUDENTS][NUM_QUIZZES]; 
 
void read(Score); 
void printQuizAverages(Score); 
void printClassAverages(Score); 
 
int main() 
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11 
12 
13 
14 
15 
16 
17 
18 
19 
20 
21 
22 
23 
24 
25 
26 
27 
28 
29 
30 
31 
32 
33 
34 
35 
36 
37 
38 
39 
40 
41 
42 
43 
44 
45 
46 
47 
48 
49 
50 
51 
52 
53 
54 
55 
56 
57 
58 
59 
 

{ 
    Score score; 
 
    read(score); 
 
    cout << "The quiz averages are:\n"; 
    printQuizAverages(score); 
 
    cout << "The class averages are:\n"; 
    printClassAverages(score); 
 
    return 0; 
} 
 
void read(Score score) 
{ 
    cout << "Enter " << NUM_QUIZZES << " scores for each 
student:\n"; 
    for (int s = 0; s < NUM_STUDENTS; s++) 
    { 
        cout << "Student " << s << ": "; 
        for (int q = 0; q < NUM_QUIZZES; q++) 
            cin >> score[s][q]; 
    } 
} 
 
void printQuizAverages(Score score) 
{ 
    for (int s = 0; s < NUM_STUDENTS; s++) 
    { 
        float sum = 0.0; 
        for (int q = 0; q < NUM_QUIZZES; q++) 
            sum += score[s][q]; 
        cout << "\tStudent " << s << ": " 
             << sum/NUM_QUIZZES << endl; 
    } 
} 
 
void printClassAverages(Score score) 
{ 
    for (int q = 0; q < NUM_QUIZZES; q++) 
    { 
        float sum = 0.0; 
        for (int s = 0; s < NUM_STUDENTS; s++) 
            sum += score[s][q]; 
        cout << "\tQuiz " << q << ": " 
             << sum/NUM_STUDENTS << endl; 
    } 
} 
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ผลการทํางาน เม่ือใสอินพุตเปน 9 8 7 6 5 7 6 5 7 6 8 4 5 2 9 ตามลําดับผานทางแปนพิมพ (ตัวหนาคือ

อินพุต): 

 
1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 
11 
12 
13 
14 

 
Enter 5 scores for each student: 
Student 0: 9 8 7 6 5 
Student 1: 7 6 5 7 6 
Student 2: 8 4 5 2 9 
The quiz averages are: 
        Student 0: 7 
        Student 1: 6.2 
        Student 2: 5.6 
The class averages are: 
        Quiz 0: 8 
        Quiz 1: 6 
        Quiz 2: 5.66667 
        Quiz 3: 5 
        Quiz 4: 6.66667 
 

 

ตัวอยางที่ 67 การบวกเมทริกซ 

โจทย : จงเขียนโปรแกรมภาษาซพีลัสพลัสเพื่อบวกเมทริกซ A และ B ที่กําหนดใหโดยใชอะเรย นําผลการบวก

ไปไวในเมทริกซ C แลวแสดงผลออกทางหนาจอ 

 

รูปท่ี 95 การบวกเมทริกซ 

1) เอาตพุต คืออะเรย C ที่เปนผลบวกของอะเรย A และ B 

2) ไมมีอินพุต 

3) โจทยกําหนดใหใชอะเรยในการบวก  

4) เราทราบวาการบวกเมทริกซคือการบวกคาในเมทริกซ 2 เมทริกซท่ีตําแหนงเดียวกัน (แถวและหลัก

เดียวกัน) แลวเอาไปไวในเมทริกซใหมที่ตําแหนงเดียวกันนั้น ดังนั้นเมทริกซที่เอามาบวกกันและเมท

ริกซผลลัพธจะตองมีขนาดเทากัน 



ห น า  | 228 

 

 

โจทยขอน้ีกําหนดใหใชอะเรยในการบวก น่ันคือเราจะตองแทนเมทริกซ A, B และ C ดวยอะเรย 2 มิติ โดย

โจทยไดกําหนดคาของ A และ B มาแลว เราก็ใหคาเริ่มตนกับ A และ B ไดเลยโดยไมตองมีการรับคาเขามา

จากผูใช เรารูวาการบวกเมทริกซคือการบวกคาในตําแหนงเดียวกัน ดังนั้นเราจึงวนลูป 2 ชั้นเพื่อเขาถึงคาให

ครบทุกตําแหนง แลวในแตละตําแหนงใหเอาคาสมาชิกใน A และ B ณ ตําแหนงนั้น (แถวท่ี i หลักที่ j) มาบวก

กันแลวเอาไปเก็บไวใน C[i][j] ตามโคดในบรรทัดที่ 12 

โคด: 

 
1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 
11 
12 
13 
14 
15 
16 
17 
18 
19 
20 
21 
22 
23 
24 
25 
26 
27 
28 
29 
30 
31 
32 
33 
34 
35 
36 
37 
38 
39 
40 
41 

 
int main() 
{ 
    int A[3][3] = {{1,2,3}, {4,5,6}, {7,8,9}}; 
    int B[3][3] = {{1,1,1}, {2,0,2}, {-3,-2,-1}}; 
    int C[3][3]; 
 
    // Add: C = A+B 
    for (int i = 0; i < 3; i++) 
    { 
        for (int j = 0; j < 3; j++) 
        { 
            C[i][j] = A[i][j] + B[i][j]; 
        } 
    } 
 
    // Print A and B 
    cout << "Matrix A: " << endl; 
    for (int i = 0; i < 3; i++) 
    { 
        for (int j = 0; j < 3; j++) 
        { 
            cout << A[i][j] << " "; 
        } 
        cout << endl; 
    } 
 
    cout << "Matrix B: " << endl; 
    for (int i = 0; i < 3; i++) 
    { 
        for (int j = 0; j < 3; j++) 
        { 
            cout << B[i][j] << " "; 
        } 
        cout << endl; 
    } 
 
    // Print C 
    cout << "Matrix C: " << endl; 
    for (int i = 0; i < 3; i++) 
    { 
        for (int j = 0; j < 3; j++) 
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42 
43 
44 
45 
46 
47 
48 
 

        { 
            cout << C[i][j] << " "; 
        } 
        cout << endl; 
    } 
    return 0; 
} 

 

สวนโคดท่ีเหลือเปนโคดการพิมพอะเรย A, B และ C ออกทางหนาจอ ซึ่งเราสามารถเขียนอีกแบบเปนฟงกชัน

ก็ได (ใหนักศึกษาลองทําดูเอง) เม่ือบวกเมทริกซเสร็จแลวเราจะไดผลการทํางานของโปรแกรมดังนี้ 

ผลการทํางาน: 

 
1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 
11 
12 
 

 
Matrix A: 
1 2 3 
4 5 6 
7 8 9 
Matrix B: 
1 1 1 
2 0 2 
-3 -2 -1 
Matrix C: 
2 3 4 
6 5 8 
4 6 8 
 

 

ตัวอยางที่ 68 การสลับตําแหนงแถวกับหลักในเมทริกซ (matrix transpose) 

โจทย : จงเขียนโปรแกรมภาษาซพีลัสพลัสเพื่อสลับตาํแหนงแถวกับหลัก (matrix transpose) ของเมทริกซ A 

ที่กําหนดใหโดยใชอะเรย แลวนําผลที่ไดไปไวในเมทริกซ At แลวแสดงผลออกทางหนาจอ 

 

รูปท่ี 96 การสลับตาํแหนงแถวกับหลักของเมทริกซ (matrix transpose) 

1) เอาตพุต คืออะเรย At ที่สลับแถวกับหลักของอะเรย A 
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2) ไมมีอินพุต 

3) โจทยกําหนดใหใชอะเรยในการเก็บเมทริกซ  

4) เราทราบวาการสลับแถวกับหลักของเมทริกซ (matrix transpose) คือการนําสมาชิกของแถวที่ 1 

ทั้งหมดมาเรียงเปนหลักที่ 1 และนําสมาชิกของแถวท่ี 2 ท้ังหมดมาเรียงเปนหลักที่ 2 แบบนี้จนครบ

ทุกแถว ดังแสดงในรูปท่ี 96 

โจทยขอน้ีกําหนดใหใชอะเรยในการเก็บเมทริกซ โดยโจทยไดกําหนดคาของ A มาแลวเชนเดียวกับ

ตัวอยางที่แลว ในการสลับแถวกับหลักของเมทริกซ (matrix transpose) ใหเราสังเกตผลลัพธของ At เทียบ

กับ A เชนคาในตําแหนงเสนทะแยงมุมของเมทริกซจะไมมีการเปลี่ยนแปลง นั่นคือคาของ At[0][0], At[1][1] 

และ At[2][2] จะเปนคาเดียวกับสมาชิกของ A ในตําแหนงเดียวกัน สวนคาในตําแหนงอื่นๆ เชน At[0][1] ซึ่งมี

คา 4 จะเอามาจาก A[1][0] สวน At[0][2] ซึ่งมีคา 7 จะเอามาจาก A[2][0] สวน At[2][1] ซึ่งมีคา 6 จะเอามา

จาก A[1][2] เราจะเห็นไดวา คาในตําแหนงหน่ึงๆ ใน At จะเอาคามาจากการสลับดัชนี (เบอรหอง) ของแถว

กับหลักในเมทริกซ A นั่นคือ At[i][j] จะเทากับ A[j][i] เม่ือกําหนดให i และ j เปนดัชนีของเมทริกซนั่นเอง 

ดังน้ันเราจึงไดโคดสําหรับแกปญหานี้ดังนี้ โดยโคดสําหรับการสลับแถวและหลักจะอยูในบรรทัดท่ี 6-13 สวน

โคดหลังจากน้ันเปนการแสดงเมทริกซ A และ At ออกทางหนาจอ 

โคด: 

 
1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 
11 
12 
13 
14 
15 
16 
17 
18 
19 
20 
21 
22 

 
int main() 
{ 
    int A[3][3] = {{1,2,3}, {4,5,6}, {7,8,9}}; 
    int At[3][3]; 
 
    // Transpose A 
    for (int i = 0; i < 3; i++) 
    { 
        for (int j = 0; j < 3; j++) 
        { 
            At[i][j] = A[j][i]; 
        } 
    } 
 
    // Print A 
    cout << "Matrix A: " << endl; 
    for (int i = 0; i < 3; i++) 
    { 
        for (int j = 0; j < 3; j++) 
        { 
            cout << A[i][j] << " "; 
        } 
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23 
24 
25 
26 
27 
28 
29 
30 
31 
32 
33 
34 
35 
36 
37 
 

        cout << endl; 
    } 
 
    // Print At 
    cout << "Matrix At: " << endl; 
    for (int i = 0; i < 3; i++) 
    { 
        for (int j = 0; j < 3; j++) 
        { 
            cout << At[i][j] << " "; 
        } 
        cout << endl; 
    } 
    return 0; 
} 
 

 

ผลการทํางาน: 

 
1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
 

 
Matrix A: 
1 2 3 
4 5 6 
7 8 9 
Matrix At: 
1 4 7 
2 5 8 
3 6 9 
 

 

ตัวอยางที่ 69 การนับคา 0 ในอะเรย 3 มิติ 

โจทย : กําหนดการประกาศฟงกชันและฟงกชันหลัก (main) ใหดังนี้ 

 
1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 
11 
12 
13 
14 
15 

 
int numZeros(int[2][4][3], int, int, int); 
 
int main() 
{ 
    int a[2][4][3] = 
    { 
        {{5,0,2}, {0,0,9}, {4,1,0}, {7,7,7}}, 
        {{3,0,0}, {8,5,0}, {0,0,0}, {2,0,9}} 
    }; 
 
    cout << "This array has " << numZeros(a, 2, 4, 3) << " 
zeros.\n"; 
 
    return 0; 
} 
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จงเขียนนิยามของฟงกชัน numZeros() ในภาษาซีพลัสพลสัเพื่อนับจํานวนสมาชิกของอะเรย a ที่มีคาเปน 0  

1) เอาตพุต คือจํานวนของคา 0 ในอะเรย 3 มิติ a ซึ่งเปนคาท่ีสงกลับ (return) มาจากฟงกชัน 

numZeros() 

2) ไมมีอินพุตในฟงกชันหลัก 

3) โจทยกําหนดการประกาศฟงกชันและการเรียกฟงกชันมา ทําใหเรารูวาคาพารามิเตอรของฟงกชัน 

numZeros() คืออะเรย 3 มิติขนาด 2x4x3 และจํานวนเต็ม 3 จํานวนคือขนาดของอะเรยที่สงผาน

เขาไป ซึ่งไดแกจํานวนแถว หลัก และความลึกตามลาํดับ และฟงกชัน numZeros() จะตองคืนคามา

เปนจํานวนเต็ม 

4) เราทราบวิธีการคนหาอะเรย 1 มิติ เราก็จะนํามาประยุกตกับอะเรย 3 มิติ โดยการใชการคนหาแบบ

เสนตรง (linear search) คือหาท่ัวทุกสมาชิกในอะเรยและนับคา 0  

โจทยขอน้ีกําหนดอะเรย 3 มิติและสมาชิกทุกตัวมาให และใหหาวาสมาชิกของอะเรยที่มีคาเปน 0 น้ันมีกี่ตัว 

โดยเขียนในฟงกชัน numZeros() เราสามารถใชการคนหาแบบเสนตรง (linear search) ในการหาได โดยเรา

จะตองวนลูป 3 ชั้น (แตละชั้นควบคุมแถว หลักและความลกึตามลําดับ) เพื่อเขาถึงสมาชกิของอะเรยแตละตัว 

จากนั้นก็เปรียบเทียบวาคาสมาชิกในตําแหนงนั้นๆ (แถวที่ i หลักท่ี j ความลึกที่ k) เปน 0 หรือไม ถาเปน 0 ก็

ใหเพิ่มคาเขาตัวนับ (count) เมื่อเราวนลูปไปตรวจสอบคาของสมาชิกทุกตัวแลว เราก็คืนคา (return) ตัวนับ 

count เพื่อกลับมาแสดงผลที่ฟงกชันหลัก (main) 

โคด: 

 
1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 
11 
12 
13 
14 

 
int numZeros(int[][4][3], int, int, int); 
 
int main() 
{ 
    int a[2][4][3] = 
    { 
        {{5,0,2}, {0,0,9}, {4,1,0}, {7,7,7}}, 
        {{3,0,0}, {8,5,0}, {0,0,0}, {2,0,9}} 
    }; 
 
    cout << "This array has " << numZeros(a, 2, 4, 3) << " 
zeros.\n"; 
 
    return 0; 
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15 
16 
17 
18 
19 
20 
21 
22 
23 
24 
25 
 

} 
 
int numZeros(int a[][4][3], int n1, int n2, int n3) 
{ 
    int count = 0; 
    for (int i = 0; i < n1; i++) 
        for (int j = 0; j < n2; j++) 
            for (int k = 0; k < n3; k++) 
                if (a[i][j][k] == 0) count++; 
    return count; 
} 

 

ผลการทํางาน: 

 
1 
 

 
This array has 11 zeros. 
 

 

ตัวอยางที่ 70 การคูณเมทริกซ 

โจทย : จงเขียนโปรแกรมภาษาซพีลัสพลัส เพื่อคํานวณหาผลลัพธการคูณเมทริกซ A และ B (dot product) 

แลวแสดงผลการคูณออกทางหนาจอ โดยกําหนดให A และ B มีสมาชิกดังน้ี 

 
1 
2 
 

 
   int A[4][2] = {{1,2}, {3,4}, {5,6}, {7,8}}; 
   int B[2][3] = {{2,2,2}, {3,3,3}}; 
 

 

1) เอาตพุต คือผลการคูณเมทริกซ A และ B ที่กําหนดให 

2) ไมมีอินพุต 

3) โจทยกําหนดเมทริกซ A และ B มา โดย A มีขนาด 4x2 และ B มีขนาด 2x3 ตามลําดับ 

4) เราทราบวิธีการคูณเมทริกซ อยางแรกเลยคือเมทริกซผลลัพธจะมีจาํนวนแถวเทากับจาํนวนแถวของ 

A และจํานวนหลักเทากับจํานวนหลักของ B ดังน้ันเมทริกซผลลัพธจะมีขนาดเทากับ 4x3 สวนผลคูณ

ในแตละตําแหนงนั้น เราสามารถใชสมการตอไปน้ีในการหาคาได 

102) (��)�� = ∑ ���
�
��� ���  

103) นั่นคือคาของผลลัพธของการคูณ ณ ตําแหนง (i,j) โดย i เปนแถว j เปนหลักจะเทากับผลรวม

ของการคูณสมาชิกของ A ในแถวท่ี i (A[i][k]) กับสมาชิกของ B ในหลักท่ี j (B[k][j]) ทุกตัวตามลาํดับ 
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จากขนาดของเมทริกซที่สามารถคูณกันได จํานวนหลักของ A จะตองเทากับจํานวนแถวของ B (คือคา 

m ในสมการขางตน) เพราะฉะนั้นจํานวนสมาชิกในแถวหนึ่งๆ ของ A (จํานวนหลักของ A) จะเทากับ

จํานวนสมาชิกในหลักหนึ่งๆ ของ B (จํานวนแถวของ B) เวลาคูณเราก็จับคูสมาชิกเรียงตามลาํดับ หา

ผลคูณของแตละคู แลวเอาผลคูณท้ังหมดมาบวกกัน เราก็จะไดผลลพัธของการคูณเมทริกซท่ีตําแหนง 

(i,j) ดังแสดงในรูปที่ 97 เชน สําหรับตําแหนง (0,0) ในเมทริกซผลลัพธ (เราจะเรียกวา เมทริกซ AB) 

เราจะเอาคา (a00 * b00) + (a01 * b10) ไปใส สวนในตําแหนง (2,2) ในเมทริกซ AB เราจะเอาคา 

(a20 * b02) + (a21 * b12) ไปใส สวนในตาํแหนง (3,1) ในเมทริกซ AB เราจะเอาคา (a30 * b01) 

+ (a31 * b11) ไปใส 

104)  

105)  

รูปที่ 97 แผนภาพการคูณเมทริกซ 

 ในโจทยขอนี้ เราตองทําการคูณเมทริกซ ซึ่งเปนอะเรย 2 มิติ ทําใหเราตองใชการวนลูป 2 ชั้นในการ

เขาถึงแตละตําแหนงในเมทริกซ AB ดังนั้นเราตองวน 4 รอบสําหรับลูปชั้นนอกและ 3 รอบสําหรับลูปชั้นใน ซึ่ง

ในแตละตําแหนง (i,j) ของเมทริกซผลลัพธน้ัน เราตองมีลูปอีกชั้นหนึ่งขางในลูปชั้นใน (โคดบรรทัดท่ี 15-20) 

เพื่อจะวนรวมผลการคูณสมาชิกของแถว i ของเมทริกซ A และแถว j ของเมทริกซ B ดังที่ไดอธิบายไปแลว 

โคดการคูณเมทริกซแสดงในบรรทัดที่ 10-22 สวนหลังจากน้ันเปนเพียงการพิมพเมทริกซ A, B และ AB ออก

ทางหนาจอ 

โคด: 

 
1 
2 
3 

 
#include <iomanip> 
 
int main() 
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4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 
11 
12 
13 
14 
15 
16 
17 
18 
19 
20 
21 
22 
23 
24 
25 
26 
27 
28 
29 
30 
31 
32 
33 
34 
35 
36 
37 
38 
39 
40 
41 
42 
43 
44 
45 
46 
47 
48 
49 
50 
51 
52 
53 
54 
55 
56 
57 

{ 
    int A[4][2] = {{1,2}, {3,4}, {5,6}, {7,8}}; 
    int B[2][3] = {{2,2,2}, {3,3,3}}; 
    int AB[4][3]; 
    int sum; 
 
    // AB = A x B (dot product) 
    for(int i = 0; i < 4; i++) // each row 
    { 
        for(int j = 0; j < 3; j++) // each col 
        { 
            sum = 0; 
            for(int k = 0; k < 2; k++) // sum of mult 
            { 
                sum += A[i][k] * B[k][j]; 
            } 
            AB[i][j] = sum; 
        } 
    } 
 
    // print A and B 
    cout << "A: " << endl; 
    for(int i = 0; i < 4; i++) 
    { 
        for(int j = 0; j < 2; j++) 
        { 
            cout << std::setw(4) << A[i][j]; 
        } 
        cout << endl; 
    } 
 
    cout << "B: " << endl; 
    for(int i = 0; i < 2; i++) 
    { 
        for(int j = 0; j < 3; j++) 
        { 
            cout << std::setw(4) << B[i][j]; 
        } 
        cout << endl; 
    } 
 
    // Print AB 
    cout << "AB: " << endl; 
    for(int i = 0; i < 4; i++) 
    { 
        for(int j = 0; j < 3; j++) 
        { 
            cout << std::setw(4) << AB[i][j]; 
        } 
        cout << endl; 
    } 
 
    return 0; 
} 
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ผลการทํางาน: 

 
1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 
10 
11 
12 
13 
 

 
A: 
   1   2 
   3   4 
   5   6 
   7   8 
B: 
   2   2   2 
   3   3   3 
AB: 
   8   8   8 
  18  18  18 
  28  28  28 
  38  38  38 
 

 

จากโคดนี้ เราจะเห็นไดวาสําหรับการใชอะเรย 2 มิตินั้น จริงๆ แลวการเขาถึงอะเรยในแตละตําแหนง

นั้น เราใชแคลูป 2 ชั้นก็เพียงพอ แตเราไมสามารถสรุปแบบตายตัวไดวาถาเปนโจทยอะเรย 2 มิติเราจะตองใช

ลูปแค 2 ชั้นเทานั้น เพราะในแตละตําแหนงของอะเรยท่ีเราเขาถึงเราอาจจะตองมีการวนลูปเพื่อทําสิ่งอ่ืนอีก

อยางนอย 1 ชั้น ดังน้ันเราอาจจะใชลูปมากกวา 2 ชั้นไดดังตัวอยางในโจทยขอน้ี เปนตน 

 

สรุปสิ่งที่ควรไดจากบทเรียน 

1) การทํางานกับอะเรย 1 มิติ  

a. ใหคิดวาเหมือนเปนหองแถว โดยเบอรหอง (ดัชนี) เริ่มจาก 0 เสมอ 

b. การพิมพอะเรยจากหนาไปหลังและหลังมาหนา 

2) หลักการทํางานของการคนหาคาในอะเรยและการเรียงอะเรย 

3) การใชอะเรยในฟงกชัน 

a. การผานอะเรยเขาฟงกชันมีคุณสมบัติเดียวกับการผานตัวแปรแบบอางอิง (by reference) 

แตไมตองใสเครื่องหมาย & ในนิยามของฟงกชัน 

b. ตองใสขนาดของอะเรยในทุกมิติ ยกเวนมิติแรกสามารถละได 

4) การทํางานกับอะเรย 2 มิติ  
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a. ใหคิดวาเหมือนเปนตารางที่มีแถว (row) และหลัก (column) 

b. เขาถึงสมาชิกทุกตัวโดยใชลูป 2 ชั้นเพื่อควบคุมแถวและหลักตามลําดับท่ีตองการ 

5) การทํางานกับอะเรย 3 มิติ  

a. ใหคิดวาเหมือนเปนกลองท่ีมีแถว (row) หลัก (column) และความลึก (depth) 

b. เขาถึงสมาชิกทุกตัวโดยใชลูป 3 ชั้นเพื่อควบคุมแถว หลักและความลึกตามลาํดับที่ตองการ 

 

  


